Ausbildungsberuf
Mathematisch-technische Softwareentwicklerin/Mathematisch-technischer Softwareentwickler


Anlage:
Beispiel für die Ausgestaltung einer Lernsituation

Die hier dargestellte Lernsituation bewegt sich in ihrer Planung auf einem mittleren Abstrak​tionsniveau. Sie ist als Anregung für die konkrete Arbeit der Bildungsgangkonferenz zu se​hen, die bei ihrer Planung die jeweilige Lerngruppe, die konkreten schulischen Rahmenbe​dingungen und den Gesamtrahmen der didaktischen Jahresplanung berücksichtigt (s. hierzu auch Handreichung „Didaktische Jahresplanung“
). Im Bildungsportal NRW ist die Möglichkeit eröffnet, beispielhafte Lernsituationen bereit zu stellen.1 Die Bildungsgänge sind aufgerufen, diesen eröffneten Pool zu nutzen und zu ergänzen.

	1. Ausbildungsjahr

Lernfeld 4
(80 UStd.):
Algorithmen entwickeln und objektorientiert programmieren
Lernsituation 4.1
(20 UStd.):
Ein Verfahren der Fehlererkennung bei Datenübertragung

	Beschreibung der LS
	Kompetenzen
	Inhalte
	Hinweise/
weitere Fächer

	In einer Großhandlung für Fachbücher fallen enorme Datenmengen an, die für längere Zeit auf Datenträgern zwischengespeichert werden müssen. Aufgrund von äußeren Einflüssen kann es zu ungewollten Bit-Veränderungen auf den Datenträgern kommen.
	Die Schülerinnen und Schüler

· ordnen die Bedeutung von Prüfziffern ein

· implementieren unterschiedlich komplexe Verfahren

· wenden die Modulo-Arithmetik sicher an
· recherchieren

· kommunizieren.
	elementare Datentypen und Zahlendarstellung

Algorithmen (Modulo-Arithmetik)

grafische Entwurfmethoden
	Politik/Gesellschaftslehre:

Datenschutz/
Datensicherheit/
Bundesdatenschutzgesetz

Religionslehre:

Der gläserne Mensch


	Handlungsphasen der Lerngruppe
	Mögliche Methoden, Medien, Sozialformen

	Analysieren:
	· betriebliche Problemstellung erfassen

· verschiedene Möglichkeiten diskutieren
	· Brainstorming

· Kartenabfrage

· „Stille Post“

	Planen:
	· Informationen beschaffen

· Details über Prüfsummenverfahren sammeln

· Parity-Bit-Verfahren diskutieren

· Modulo-Arithmetik erfassen
	· Internetrecherche

· Fachliteratur

· Gruppenarbeit

	Ausführen:
	· Algorithmus entwerfen

· Programmablaufplan/
Struktogramm entwerfen 

· Algorithmus implementieren

· Algorithmus validieren
	· Kleingruppe

· Plakat/Folie

· Entwicklungsumgebung (PC)

	Bewerten:
	· Implementierung bewerten

· Grenzen der Algorithmen testen

· Aufwand bewerten
	· Plenum

	Reflektieren:
	· alternative Möglichkeiten zur Datensicherheit diskutieren

· Lern- und Arbeitsprozess beurteilen
	· Gruppenarbeit

· Plenum

	Vertiefen:
	· CRC-Algorithmus bearbeiten
	· weitere Varianten der Situation aus betrieblicher Erfahrung




















�	Linksammlung zum Lehrplan: http://www.berufsbildung.nrw.de/cms/verweise/
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