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Vorstellung des Bildungsplans NRW
fur den Ausbildungsberuf

Gestalterin fiur immersive Medien und
Gestalter fiir immersive Medien
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Vom KMK-Rahmenlehrplan zum Bildungsplan NRW

Ab dem 01.08.2023 gilt der neue
bundesweite KMK-Rahmenlehrplan.

g

Der KMK-Rahmenlehrplan wird zum
landesspezifischen Bildungsplan NRW erweitert.

Bildungsplan NRW

02.05.2023 Gestalterin fur immersive Medien und Gestalter fir immersive Medien
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Zentrale Zielsetzung der Bildungsplane
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Einheitliche Kompetenzorientierte
Struktur Zielbeschreibung
&
J Kompetenz- |[\_ Y
- , orientierte
Vermittlung beruflicher . . )
Handlungskompetenz BlldungSplane J]  Systematischer Bezug
durch Kombination aller Bildungsplane
von Lernfeldern mit eines Fachbereichs
fachbereichsbezogenen untereinander
Fachern - -
. N EE

Bildungsplan NRW
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Aufbau des Bildungsplans NRW

Teil 1 Teil 2
Die Fachklassen des Die Fachklassen des
dualen Systems der dualen Systems der
Berufsausbildung Berufsausbildung

im Fachbereich
Gestaltung

A\ \

Ziele Handlungsfelder

Abschlisse Arbeits- und
_ DQR im Bildungsgang ) . Geschaftsprozesse
. [ . E
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Erndhrungs- und Gesundheit/ Technik/ .
. . . . Wirtschaft
Agrarwirtschaft Versorgungs- Gestaltung Erziehung und Informatik Naturwissen-
. und Verwaltung
management Soziales schaften
HF 1 HF 1 HF 1 HF 1 HF 1 HF 1 Unter::hlmens-
Unternehmens- Betriebliches Betriebliches Bildung Unternehmens-/ Betriebliches i
. . strategien und
management Management Management und Erziehung Betriebsmanagement Management
Management
. HF.Z HF 2 HF 2 HF 2 HF 2 HF 2 . HF 2
R e ee Produktion Dienstleistun Betreuun Softwareentwicklun LGS T Beschaffun
Produktion i g & und Gestaltung &
HF 3 HE 3
HF 3 HF 3 HF 3 HF 3 Entwicklung von Produktion und HF 3
Dienstleistung Warenwirtschaft Vermarktung Pflege Hard- und Software- . Leistungserstellung
.. Produktionssysteme
Systeml6sungen
HE 4 HF 4
HF 4 HF 4 Gestaltun HF 4 Realisierung von HF 4 HF 4
Agrartechnik Personenorientierung und Entwu?f Gesundheitsférderung| Hard- und Software- Instandhaltung Absatz
Systeml6sungen
Natur- l!l-l:'l\?velt- und HF 5 HF 5 HF 5 HF 5 HF 5 HF 5
Verbraucherschutz Vermarktung Produktion Gestaltung Systembetreuung Umweltmanagement Personal
HF 6 HF 6 HFG HF 6 HF 6 HF.G.
Vermarktun Qualitatsmanagement LR Kundenbetreuun Qualitatsmanagement Investition
] 8 Management J 8 und Finanzierung
HF 7 HF 7 HF 7
Vermarktung Qualitatsmanagement Wertstrome
Bildungsplan NRW
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Aufbau des Bildungsplans NRW

Teil 1

Die Fachklassen des
dualen Systems der
Berufsausbildung

VAN

Teil 2

Die Fachklassen des
dualen Systems der
Berufsausbildung

im Fachbereich
Gestaltung

Handlungsfelder
Arbeits- und
Geschaftsprozesse

J

Ziele R
Abschliisse
_ DQR im Bildungsgang ) \
.
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Bildungsplan NRW

Teil 3

Die Fachklassen des
dualen Systems der
Berufsausbildung

Gestalterin fiir
immersive Medien
und Gestalter fiir
immersive Medien
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Rahmenlehrplan
Biindelungsfacher
Gesamtmatrix

Gestalterin fir immersive Medien und Gestalter fir immersive Medien




(-,
\ ) QUA ’ N W Landesinstitut fiir Schule

Qualitats- und
UnterstiitzungsAgentur -

0
¢
3

Bildungsplan NRW Teil 3

Die Fachklassen des dualen Systems der Berufsausbildung

Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien

3.1
3.1.1
3.1.2
3.1.3
3.14
3.2
3.3
3.3.1
3.3.2

Beschreibung des Bildungsganges

KMK-Rahmenlehrplan

Stundentafel

Biindelungsfacher

Darstellung von Ankniipfungsmoglichkeiten im Bildungsgang
Lernerfolgsiiberpriifung

Anlage

Entwicklung und Ausgestaltung einer Lernsituation

Vorlage fiir die Dokumentation einer Lernsituation
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Lernfelder des KMK-Rahmenlehrplans

Ubersicht Giber die Lernfelder fiir den Ausbildungsberuf
Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien
Lernfelder Zeitrichtwerte in Unterrichtsstunden
Nr. 1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr
1 Beruf und Betrieb préasentieren 40
2 Bild- und Tonaufnahmegeréate einrichten 80
3 Bild- und Tonaufnahmen durchfthren 80
4 Bild- und Tonmaterial auswéahlen, bearbeiten und bereitstellen 80
5 Statische 3D-Elemente erstellen und bearbeiten 80
6 3D-Modelle animieren 60
7 Klangwelten realisieren 60
8 Digitale Realitéaten nach Kundenvorgaben erstellen 80
N . -

02.05.2023 Bildungsplan NRW .
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Lernfelder des KMK-Rahmenlehrplans

Ubersicht iiber die Lernfelder fiir den Ausbildungsberuf
Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien
Lernfelder Zeitrichtwerte in Unterrichtsstunden
Nr. 1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr
9 Prototypen iterativ entwickeln 80
10 Digitale Realitaten konzipieren und produzieren 80
11 Immersive Medienprojekte konzipieren und realisieren 120
. N E

Bildungsplan NRW
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Blindelungsfacher

Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien

1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr Biindelungsfach
LF 1 LF 8 LF 11 Produktion von immersiven
Medien
LF 2 LF 7 LF 9 Immersive Medientechnik
LF 3, 4 LF5, 6 LE 10 Gestaltung vorj immersiven
Medien
= -
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Wie werden Blindelungsfacher gebildet?

-

Sinneinheiten

Zusammenfihrung
mehrerer Lernfelder

&

N

J

W

-

Durchgangigkeit

Unterricht in den
Blindelungsfachern
moglichst in allen

4 Y Biindelungsfacher
Zuordnung
Lernfelder werden
nur jeweils einem
Bindelungsfach
\ zugewiesen /
N
02.05.2023 Bildungsplan NRW

Ausbildungsjahren

&
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Anzahl

drei bis fiinf
Blindelungsfacher

&

N
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Warum gibt es Buindelungsfacher?

Dokumentation des
Kompetenzzuwachses

im Biindelungsfach
uber die gesamte
Ausbildungsdauer

4 )

Leistungsbewertung

Zusammenfassung der
Leistungen der Lernfelder
zu einer Note des
Biindelungsfachs

Bildungsplan NRW
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Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien

Unterrichtsstunden

1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr Summe
I. Berufsbezogener Lernbereich
Produktion von immersiven Medien 0-40! 80 120 200 - 240
Immersive Medientechnik 40 - 801 60 80 180 - 220
Gestaltung von immersiven Medien 120 - 160! 140 80 340 - 380
Fremdsprachliche Kommunikation/Englisch 0-40 0-40 0-40 40 - 80
Wirtschafts- und Betriebslehre 40! 40 40 120
Summe 280-320 320-360 320-360 960 — 1 000

Il. Differenzierungsbereich
Die Stundentafeln der APO-BK,
Anlage A 1.1, A 1.2, A 1.3. und A 1.4 gelten entsprechend.
Ill. Berufsiibergreifender Lernbereich
Deutsch/Kommunikation
Religionslehre Die Stundentafeln der APO-BK,
Sport/Gesundheitsforderung Anlage A1.1,A 1.2, A1.3. und A 1.4 gelten entsprechend.

-P_olitik/GeseIIschaftsIehre
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Kompetenzerwerb in weiteren Fachern

4 )

Zusammenarbeit
der Lernbereiche

(& )
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Unterstiitzung der
beruflichen
Qualifizierung

(& )
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Neue Bildungsplane
fur den Fachbereich
Gestaltung

Fremdsprachliche
Kommunikation/Englisch

Wirtschafts- und Betriebslehre

Deutsch/Kommunikation

Religionslehre

Sport/Gesundheitsforderung

Politik/Gesellschaftslehre

J
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(.
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Forderung des
fachspezifischen
Kompetenz-
zuwachses
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Ankniipfungs-
moglichkeiten im
Bildungsgang uber
die Gesamtmatrix

J
o

(& )

14

Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fir immersive Medien



A g v S:ta:irtsit':t;t:gsﬁ\gentur—

QUA E\«;&“ﬁ N W o Landesinstitut fiir Schule
Gesamtmatrix

Gestalterin fiir immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien

Gesamtmatrix: Ankniipfungsméglichkeiten der Lernfelder und der Ficher zu relevanten Arbeits- und Geschiftsprozessen
Bildungsgang: Gestalterin/Gestalter fiir immersive Medien
und Erweiterter Erster Schulabschluss oder Mittlerer Schulabschluss (Fachoberschulreife) — Fachbereich: Gestaltung
}];Ii:.:l:i:i‘::fbmgen“ PR TR Rl Line
Fremd:zprachliche - . . PP
k:z:ﬁlit;:;imﬁ B il tion/ ireraia e i Kath. Religionslehre | Ev. Religionslehre ?;ﬁ:g:;udhm PP
Handlunesfeld 1: Betrisbliches M: t
Untamel i 1 1.2.4.7 6 1.2.4
Untarnehmensfiihnms 2,3,6.7 1,2,3,6 1,2,5.6 2,5
Planung, Organisation, Stenerung und Kentrolle von 1,811 1,4 2,36 1,7 2 4.5 5
Prozessen
Plamung, Orga.nisa.l:imlmfdl(unhu].le won Informations- 7.8,8 10,11 12367 2 5
und K. kationshezishunzen
Personzlma 10.11 4.5.7 1.2,3.7 2,5.6 L2.5.6 1.2
Arbeitsschutz und Gasundheitsférdarn, 3.4 610,11 2 4 2 1.3 6 2.4 1.2.3
Handlungsfeld 2: Dienstleistunz
Kundenbetrawung und K ikationsprozasse 6,782 10,11 3,45 3 13,7 1,3 1,2 6
Kalkulation und Aufiragserstellunz unter 7.8,9,11 4,5 2,3 2 6
Beriicksichtizung rechtlicher Rahmenbeds
Dienstleishmeszanzebote 4.7.8
Auftrazszssprach und -analyse (Brisfinz Rebriefing) 4.7.8 s 1.6.7 2.4 6
Handlunesfeld 3: Vermarktung
Analyse von Kundenbedirfnissen 4,5,6,7,8.9 23,5 3 1.2,4,7 1.4 1 3,6
Entwicklungz von Marketingkonzepten und 8,11 2,3,5 3 3,6 6 2,4,5.6 4,56
Vermark ien
Nutzung sbsatzpolitischar Instruments 8,11 3 6 4 5
Prisentation und Verkauf von Produkten und 6,7, 8,9, 10, 11 2,3,5 1, 3,467 4 3 5
Dienstleishinzen
Hand 4: G ! und Entwurf
Ideenentwicklung und Krestivtechniken 4,5,6,9,11 3,5 3,456 4 14 3 5
Trendforschunz und Zielzruppenanalyze 7.8.9. 10,11 2,35 2.4.6 4 2.4 1 6
Konzeption und Idesnvariation 7.8.9.10,11 3.5 3.5.6 6 2.4.6 3
Exntwurf und Prototvping 9,10, 11 3.5 L67 4
Prisentation 1,7,8,9,10 3,5 1,3,567 2,4 3, 6 5
Handlungsfeld 5: Produktion
Sttuations- und Determinantananalyza B.10.11 2.3 2
Produktionsplanunz und Arbeitsplatzersonomie 6.7.8.9.10,11 2 L7 3.6 2 2
Technische Realisiormg (Schwarpunkte: Objekt- und 7.8,8, 10,11 3 12,67 2, 4 s
Faumgzestalhme, Produkizestaltune. Mediengestaliung)
Handlungsfeld 6: Qualititzman t
Sicherstellung der Produkt- und Dienstleistunzsqualitst | 7.8, 9, 10, 11 3.6 2 L7 2.5 5
Sicherstellung der Prozessqualitst 6.7.8.2.10, 11 6 1.3.7 s 5
Pritfen und Messen B.10.11
Reklamati erment 9 6 1.3.7 5 L2 16

Bildungsplan NRW
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Auszug aus der Gesamtmatrix

|Gesamtmatrix: Ankniipfungsmiglichkeiten der Lernfelder und der Fiicher zu rele
Bildungsgang: Gestalterin/Gestalter fiir immersi V k = f I I
und Erweiterter Erster Schulabschluss oder Mittlerer Schulabschluss (Facho erknu p u ng alier

bildungsganghezogener &Q ®

bevimerns Facher eines

Lernfelder des ;?:;iii‘:gi:e Wirtschafts- und Deutsch/ . .o .

Ausbildungsberufs Englisch Betriebslehre Kommunikation B I I d u n gsga n gs u b e r d I e
Handl feld 1: Betriebliches Ma t . .
Cnendimensradng : Gesamtmatrix mit den
Unternehmensfithrung 2.3,6.7 1.2.3.6
Pl . On 1sation, S d K 1le vi 1.8.11 1.4 2.3.6 1.7
prang, e, Stoctiag ud Kol vou Handlungsfeldern und
Planung, Organisation und Kontrolle von Informations- 7.8.9,10. 11 L 2367 e o
und Kommunikationsbezichungen BT d h
Personalmanagement 10,11 4,57 P 3.7 en zuge orlgen
Arbeitsschutz und Gesundheitsforderung 3.4.6,10. 11 T { 2 ) L]
Handlungsfeld 2: Dienstleist S~— ArbeltS' und
Kundenbetreuung und Kommumikationsprozesse 6.7.8.9.10, 11 3.4.5 3 1.3.7 .o
Kalkulation und Aufir tellung unte 7.8.9.11 4.5 2.3 2 G h f p
Ber[ickm:}ﬁil;lnmg rechzllﬁz;r:r Ralunlri;ﬁm;ingungen ’ e s c a t s ro ze s S e n
Dienstleistungsangebote 4 7.8 -
Aufir: orich und -analyse (Briefing/Rebriefing) 4,7.8 5 1.6.7 \
Handk feld 3: Vermarktung
Analyse von Kundenbedurfhissen 4,5.6,7.8.9 2.3.5 3 1,2.4.7 Z u o rd n u ng
Entwicklung von Marketingkonzepten und 8. 11 2.3.5 3 3.6
Vermarktungsstrategien

einzelner nummerierter

Anforderungssituationen
U J

Bildungsplan NRW
Gestalterin fur immersive Medien und Gestalter fiir immersive Medien
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Kompetenzerwerb im Fach
Wirtschafts- und Betriebslehre

Bildungsplan

Grundlage [— Wirtschafts- und Betriebslehre
fiir den Fachbereich Gestaltung

40 Unterrichtsstunden pro Ausbildungsjahr
Umfa ng |:> im 1. Ausbildungsjahr: Entscheidung der Bildungsgangkonferenz
Uiber die Zuordnung zu den Lernfeldern

: Leistungsbewertung
BenOtung im Fach Wirtschafts- und Betriebslehre
N [ . B

02.05.2023 Bildungsplan NRW 17
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Kompetenzerwerb im Fach
Fremdsprachliche Kommunikation/Englisch

Bildungsplan

Grundlage — Fremdsprachliche Kommunikation/Englisch
fiir den Fachbereich Gestaltung

IZV" Keine verbindlichen Vorgaben im Rahmenlehrplan,
Umfa ng NRW erteilt verbindlich 40 — 80 Unterrichtsstunden

: Leistungsbewertung im Fach
BenOtung Fremdsprachliche Kommunikation/Englisch
. | E

02.05.2023 Bildungsplan NRW 18
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Veroffentlichungen zum Bildungsplan NRW

Internetseite fiir Berufsbildung der QUA-LiS NRW: ﬁ%%fdsw

Fachklassen des dualen Systems der Berufsausbildung

| Berufe A bis Z Fachbereichsbezogene Bildungsplane |
|/ Beschreibung der Bildungsgange Bestimmungen der APO-BK \|
|- Rahmenstundentafeln Neuordnung von Ausbildungsberufen \|
|- Materialien/Handreichungen Didaktische Jahresplanung |
| Erlasse I Stiitzangebote und Zusatzqualifikationen |

www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-
duales-system-anlage-a

Bildungsplan NRW
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Vielen Dank
fur lhre
Aufmerksamkeit!
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