Ministerium fur
Schule und Bildung ’ Q%!
des Landes Nordrhein-Westfalen A

Einleger
Forderung digitaler Schliisselkompetenzen (Einleger DSK)

Ergédnzung der Handreichung
Didaktische Jahresplanung: Pragmatische Handreichung fiir die Fachklassen
des dualen Systems (Handreichung DJP)

BILDUNGSLAND

Hier wachsen Talente.




Inhalt

Hinweise zum Arbeiten mit dem Einleger Forderung digitaler Schliisselkompetenzen ......................................

Schematische Ubersicht iiber die Prozesse der Bildungsgangarbeit, Unterrichtsentwicklung,

-durchfiihrung und -evaluation sowie die Zuordnung vorhandener Unterstiitzungsmaterialien ......................
Begriffskldrung digitale Schliisselkompetenzen (DSK) ...t
Beispielhafte Zuordnung von Lern- und Arbeitstechniken/Methoden digitaler
Kompetenzforderung zu den Phasen der vollsténdigen Handlung ................cccoooiii e,
Qualitatskriterien guter Lernsituationen (LS) — Ausfiillhilfe fiir das Dokumentationsraster ...........................
Digitale Schliisselkompetenzen und deren exemplarische Umsetzung im Unterricht .................................
Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis ..................c...c.........
Fachbereich AGrarWirtSCRAft ..ot b et a e e besbe e b sbeeneas
Fachbereich Erndhrungs- und Versorgungsmanagement .........cccii oo iciie e e
FAChDEreiCh GESTAITUNG ...oueiiiieeei e e bbbttt bt et s b e et e st e et e b e eneeneesreebesbeeneas
Fachbereich Gesundheit/Erziehung und SOZIAlES ..o e s
Fachbereich INFOrMAtiK ...t e r e bt n e r e e sa e e e n e b enas
Fachbereich Technik/NaturwissensChaften ... e e
Fachbereich Wirtschaft und VErwaltUNg ..........oo oo et e e e e e e e e neas

Das neue Reflexionstool fiir Lernsituationen, mit Blick auf die Férderung digitaler
Schliisselkompetenzen im konkreten Unterricht ...

Didaktischer Wizard Online - DWO 3.0

Impressum

Herausgeber:

Ministerium ftr Schule und Bildung
des Landes Nordrhein-Westfalen
Volklinger StraBBe 49

40221 Dusseldorf

Telefon 0211 5867 - 40

Telefax 0211 5867 - 3220
poststelle@msb.nrw.de
www.schulministerium.nrw

© MSB 09/2021

Satz: SeitenPlan GmbH, Dortmund

Druck: Dussel-Druck Verlag GmbH, Dusseldorf
Fotonachweis: Robert Kneschke/Fotolia (Titel),
goodluz/Shutterstock (E.O1), Stock Rocket/
Shutterstock (E.17), WR7/Shutterstock (E.16)

Auflage: 5.000

.01

.02

.04

.05

.06

.08

.09

.09

.10

1

.12

.13

.14

.15

.16

.17


mailto:poststelle@msb.nrw.de
http://www.schulministerium.nrw

E.O1

Hinweise zum Arbeiten mit dem Einleger
Forderung digitaler Schliisselkompetenzen

Der vorliegende Einleger Férderung digitaler Schltissel-
kompetenzen stellt eine Erganzung zur Publikation
,Didaktische Jahresplanung — Pragmatische Handrei-
chung fur die Fachklassen des dualen Systems* dar.

Dabei wird zunachst der Begriff der digitalen Schliissel-
kompetenzen geklart (E.04 ). AnschlieBend werden in
einer grafischen Ubersicht (E.02—-E.03) sowohl die
Grundlagen als auch die vorhandenen Untersttzungs-
materialien in Beziehung zu den Ablaufen der Bildungs-
gangarbeit und der Unterrichtsplanung und -durchfah-
rung gesetzt. Erganzt wird die Grafik durch QR-Codes,
die zu den entsprechenden Materialien fuihren.

Auf den Seiten E.06 und E. 07 sind Qualitatskriterien
guter Lernsituationen zusammengefasst und in Form
einer Ausfullhilfe fur das Dokumentationsraster fur Lern-
situationen dargestellt.

Die beispielhafte Zuordnung von Lern- und Arbeitstechni-
ken/Methoden digitaler Kompetenzférderung zu den
Phasen der vollstandigen Handlung (E.05) bietet Impul-

se fur den Einsatz digital gestutzter Arbeitsweisen in den
unterschiedlichen Phasen des Unterrichts, auch hinsicht-
lich einer moglichen Kombination von Présenz- und Dis-
tanzunterricht.

AnschlieBend werden die digitalen Schlisselkompeten-
zen fur das Berufskolleg exemplarisch konkretisiert
(E.08).

Auf den Seiten E.09 bis E.15 finden sich fur alle Fachbe-
reiche exemplarische Lernsituationen.

Das zur Unterstutzung der Unterrichtsplanung und Bil-
dungsgangarbeit neu entwickelte Tool zur Reflexion der
Auspragung der Forderung der einzelnen Aspekte digita-
ler Schltusselkompetenzen wird auf der Seite E.16 darge-
stellt. Ebenso wird mit einem QR-Code die Moglichkeit
zum Download des Tools verlinkt.

Auf der Seite E.17 wird der optimierte Didaktische Wizard
Online (DWO 3.0), der die Erstellung Didaktischer Jahres-
planungen unterstitzt, dargestellt.
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Schematische Ubersicht iiber die Prozesse der
Bildungsgangarbeit, Unterrichtsentwicklung,
-durchfiihrung und -evaluation sowie die Zuordnung
vorhandener Unterstiitzungsmaterialien

Handreichung
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Integration DSK
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mit Einleger DSK
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https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsganguebergreifende-themen/distanzunterricht/handreichung/download-handreichung.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/didaktische-jahresplanung/index.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsganguebergreifende-themen/digitale-kompetenzen/unterstuetzungsmaterialien/unterstuetzungsmaterialien.html
https://www.bkukr.de/index.php?id=34
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/didaktische-jahresplanung/index.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/didaktische-jahresplanung/index.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsganguebergreifende-themen/digitale-kompetenzen/unterstuetzungsmaterialien/rtool.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsganguebergreifende-themen/digitale-kompetenzen/unterstuetzungsmaterialien/hr_integration_dsk.html

E.O3

————————————————————————— Unterstiitzungsmaterial

————————————————————————— Vorgehensweise

Die Gesamtgrafik (links) verdeutlicht die Vorgehensweise
bei der Bildungsgangarbeit (mittlerer Kreis). Sie ordnet
die vorhandenen Unterstitzungsmaterialien (duBBerer
Kreis), die Lehrkréften besonders hinsichtlich der Integ-
ration der Férderung digitaler Schltisselkompetenzen
(DSK, innerer Kreis) zur Verfugung stehen, konkret die-
sen einzelnen Phasen zu. In der kleinen Grafik (oben) wer-
den diese Zusammenhange der Gesamtgrafik anschau-
lich und vereinfacht dargestellt.

LP/BP NRW

Dartiber hinaus helfen die QR-Codes beim schnellen Auf-
rufen der Unterstiitzungsmaterialien im Bildungs- und
Berufsbildungsportal.

Ausbildungs-
ordnung

Die Grafik dient der Veranschaulichung der Prozesse bei
der Bildungsgangarbeit sowie bei der Unterrichtsentwick-
lung, -durchfuihrung und -evaluation.

Abkiirzungen in der Grafik:

BP: Bildungsplan

DJP: Didaktische Jahresplanung

DSK: Digitale Schlusselkompetenzen (vgl. E.02)
DWO: Didaktischer Wizard Online (vgl. E.17)

LS: Lernsituation


https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/berufe-a-bis-z/index.html
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/bildungsgaenge-bildungsplaene/fachklassen-duales-system-anlage-a/berufe-a-bis-z/index.html
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Begriffsklarung
digitale Schliisselkompetenzen (DSK)

Digitale Schltisselkompetenzen umfassen Medienkompe- tische Grundkenntnisse sind integraler Bestandteil der
tenz, Anwendungs-Know-how und informatische Grund- beruflichen Handlungskompetenz, die sich in den Dimen-
kenntnisse. Diese sollen zielgruppenspezifisch, bedarfs- sionen Fach-, Selbst- und Sozialkompetenz entfaltet.
gerecht und altersangemessen geférdert werden. Die

Kategorisierung bericksichtigt die Mehrperspektivitat in Die nachfolgende Strukturierungshilfe und die daran

der digitalen vernetzten Welt, indem sie die gesellschaft- anschlieBenden Beispiele fur die Gestaltung von Lernsitu-
lich-kulturelle (,Wie wirkt etwas?")!, die anwendungsbe- ationen geben Hinweise, wie digitale Kompetenzen im
zogene (,Wie nutze ich etwas?")! sowie die technologi- Unterricht der Fachklassen des dualen Systems erworben
sche Perspektive (,Wie funktioniert etwas?*“)! aufgreift. werden kénnen.

Medienkompetenz, Anwendungs-Know-how und informa-

Lernen in der digitalen Welt -
was wir konnen miissen und wie wir es erlernen?

Anwendungs-Know-how

die eine kritische Urteilsfahigkeit das fur einen selbststandigen

sowie Analyse und Einordnung und sicheren Umgang mit digita- die fur ein basales Verstandnis
von vermittelten Inhalten in sozi- len Medien und Werkzeugen not- von Algorithmen und deren digi-
ale Zusammenhange ermoglicht wendig ist. Hierzu gehért auch taler Form sowie die Erstellung
und damit dazu beitragt, alle die Kenntnis Giber technische digitaler Angebote erforderlich
Chancen einer digitalisierten Gefahren und Risiken, tiber wirk- sind.

Welt nutzen und gleichzeitig same SchutzmafBnahmen sowie

mogliche Risiken erkennen und Uber Grundlagen der Verschlus-

abwenden zu kénnen. selung.

1) InAnlehnung an die - Dagstuhl-Erklarung der Gesellschaft fiir Informatik. https://dagstuhl.gi.de/dagstuhl-erklaerung
2) Die Landesregierung Nordrhein-Westfalen: Lernen im Digitalen Wandel — Unser Leitbild 2020 fur Bildung in Zeiten der
Digitalisierung (NRW 4.0).



https://dagstuhl.gi.de/dagstuhl-erklaerung
https://dagstuhl.gi.de/dagstuhl-erklaerung
https://www.land.nrw/sites/default/files/asset/document/leitbild_lernen_im_digitalen_wandel.pdf
https://www.land.nrw/sites/default/files/asset/document/leitbild_lernen_im_digitalen_wandel.pdf
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Beispielhafte Zuordnung von Lern- und Arbeitstechniken/
Methoden digitaler Kompetenzférderung zu den Phasen
der vollstandigen Handlung

6) Reflexion/Bewertung

» Austausch von Lernergebnissen (z.B. tiber

1) Information/Analyse/Zielsetzung

» Problemdarstellung und -identifikation (z.B. mit-

gemeinsame Ablage, Gber Blogs oder Konferenz) tels Videoaufzeichnung oder Web-Seminar)
« Evaluierung von Arbeitsergebnissen (z.B. tber « Problemanalyse und -eingrenzung (z.B. Chat,

Microblogging, digitale/analoge Umfragen)

Videokonferenz, Prasenzunterricht oder Forum)

» Reflexion der Vorgehensweise/des Prozesses (z.B. * Informationsbeschaffung und -dokumentation

Selbst- und Fremdreflexion, Lernportfolio)

5) (Selbst-)Kontrolle/
Priifung

+ Uberprifung der Zieler-
reichung (z.B. durch
digitale Kontrollfragen)

« Anwendung auf einen
Testfall (z.B. mittels
geeigneter Apps)

» Bearbeitung von Aufga-
ben (z.B. Quiz)

+ Darstellung der Vorge-
hensweise (z.B.
Screencast, Videotuto-
rial oder digitale/ana-
loge Anleitung)

(z.B. Internetrecherche)

m) 2) Planung

* Planung der Arbeits-
prozesse, Produkte und
Werkstucke (z.B.
Videoaufzeichnung als
Kleingruppenarbeit,
Arbeitsblatt als Einzel-
arbeit, Austausch tiber

Handlung Messenger)

» Festlegung von Zielen
und Erstellung mogli-
cher Zielplanungen

+ Strukturierung (z.B.
Uber Aufgaben im
LMS3, digitale/analoge

Volistiandige

MindMaps)
4) Durchfiihrung 3) Entscheidung
» Erarbeitung eines Produkts (z.B. Analyse eines » Entscheidungsfindung (z.B. Umfrage/Feedback
Videos und Ausfullen eines Beobachtungsbogens) Apps, Diskussionsgruppe)

« Simulation (z.B. mittels Software)

» Dokumentation (z.B. Wiki, Dokumentation in

+ Erstellen von Ubersichten (z.B. mittels kollaborati- gemeinsamer Ablage, digitales Tafelbild)

ver Tools oder als Blog)

» Erstellen einer Dokumentation (z.B. Videobericht,

analoge/digitale Prasentation)

3) Lern-Management-System in Analogie zu: https://www.foraus.de/de/foraus_109495.php und BIBB:

Didaktische Prinzipien der Ausbildung

Weitere Hinweise zu den Phasen der vollstandigen Handlung sowie zu Unterrichtsmethoden und -konzepten sind in der
Handreichung zur chancengerechten Verkntipfung von Prasenz- und Distanzunterricht im Berufskolleg enthalten.

- Handreichung Distanzunterricht (PDF)
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/upload/distanzunterricht/handreichung_distanzunterricht_bb.pdf



https://www.foraus.de/de/foraus_109495.php
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/upload/distanzunterricht/handreichung_distanzunterricht_bb.pdf
https://www.berufsbildung.nrw.de/cms/upload/distanzunterricht/handreichung_distanzunterricht_bb.pdf
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Qualitatskriterien guter Lernsituationen (LS) -
Ausfiillhilfe fiir das Dokumentationsraster

Titel der Der aussagekraftige Titel der LS ist kurz und pragnant. Er beschreibt die grundsatzliche Handlung durch
Lernsituation Substantiv und Verb.
Beispiele:

1. Gebéaudereinigerin/Gebaudereiniger:
Bei einem Objekt die Verschmutzungsart analysieren und das passende Reinigungsverfahren
auswahlen.

2. Malerin und Lackiererin/Maler und Lackierer:
Ein Farbkonzept fur ein historisches Mehrfamilienhaus entwickeln.

Einstiegsszenario Beschreibung eines realitatsnahen Szenarios bzw. einer Handlungssituation in Form einer beruflich,
gesellschaftlich oder persénlich bedeutsamen exemplarischen Problemstellung
aus Sicht der/des Lehrenden.

Es tragt die gesamte Lernsituation, stellt den Rahmen fiir alle Phasen der vollstéandigen
Handlung und fuhrt zu einem Handlungsprodukt bzw. Lernergebnis.

Beispiel:

Gebaudereinigerin/Gebaudereiniger:

Eine Mitarbeiterin/ein Mitarbeiter ist im Rahmen eines Reinigungsauftrags bei einer Stammkundin/einem Stammkunden.
Nach Fertigstellung der Arbeiten auBBert die Auftraggeberin/der Auftraggeber den Wunsch, noch schnell den Auftrag fur
eine dringend notwendige Glasreinigung aufzunehmen und diesen an eine Vorgesetzte/einen Vorgesetzten zu tibermitteln.

Handlungsprodukt/ Benennung der konkreten Handlungsprodukte bzw. Lernergebnisse (Handlungsergebnisse).

Lernergebnis Beispiele:

1. Tischlerin/Tischler
Vollstandige Planungsunterlage:
«  Entwurf
» rechnergestutzte 3D-Modellierung und deren Ableitung in 2D gemaf DIN919
+ Materialliste
* Arbeitsablaufplan

2. Kauffrau/Kaufmann im E-Commerce
Anforderungskatalog fur eine verkaufsférdernde, kundenorientierte, retourenminimierende sowie
barrierefreie und rechtssichere Produktprasentation

Wesentliche Kompetenzbeschreibungen (Handlungskompetenz im Rahmen der vollstandigen Handlung) werden
Kompetenzen* grundsatzlich verbalisiert formuliert.

Die berufliche Handlungskompetenz entfaltet sich gemal KMK in den Dimensionen Fach-, Selbst- und

Sozialkompetenz. Die digitalen Schltisselkompetenzen , Anwendungs-Know-how und
sind integrativer Bestandteil

der beruflichen Handlungskompetenz und gemaf Einleger Forderung digitaler Schlisselkompetenzen

farbig zu kennzeichnen.

Anhand der Kompetenzbeschreibungen wird die vollstandige Handlung abgebildet. Die Ziele im Lehrplan
(LP)/Bildungsplan (BP) beschreiben die im Unterricht zu férdernden Kompetenzen, die zur Bewaltigung
der Anforderungssituationen erforderlich sind. Zielformulierungen berticksichtigen Inhalts-, Verhaltens-
und Situationskomponenten. Die Inhaltskomponente ist jeweils kursiv formatiert. Akkumuliert decken die
wesentlichen Kompetenzen aller LS zu einem Lernfeld/einer Anforderungssituation mindestens samtli-
che Kompetenzerwartungen aus dem LP/BP ab. Sie sind aus der Situation der/des Lernenden formuliert.

Die Schulerinnen und Schuler analysieren, planen und entscheiden, fihren durch,
kontrollieren und prufen, reflektieren und bewerten.

\ 4

4) Wesentliche Kompetenzen sind so zu beschreiben, dass in Summe das fur 3- und 3,5-jahrige Ausbildungsberufe angestrebte
DQR-Niveau 4 erreicht werden kann. - Geeignete Verben sind in einer Liste des BMMF aufgefiihrt:
https://www.qualifizierungdigital.de/_medien/downloads/Verben_fuer_Kompetenzbeschreibung.pdf
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Beispiel:

Gebaudereinigerin/Gebaudereiniger:

Die Schulerinnen und Schuler

+ analysieren die Verschmutzungsart und die vorgefundenen Rahmenbedingungen,

* planen und dokumentieren softwaregesttitzt Arbeitsschritte zur Reinigung von
Glasflachen,

« erstellen AufmaBskizzen, auch mit Hilfe digitaler Systeme,

« prasentieren (mit Hilfe geeigneter Prasentationssoftware) die vorgefundenen
Rahmenbedingungen,

- reflektieren ihren Arbeitsablauf und unterbreiten ggf. Optimierungsvorschlage,

Konkretisierung

Abbildung der fachlichen Inhalte. Es liest sich wie das Inhaltsverzeichnis in einem

Arbeitstechniken

der Inhalte Lehrbuch. Die Inhalte erschlieen sich aus den Kompetenzen und Zielen des LP/BP.
Sie konkretisieren die inhaltlichen Aspekte zu den wesentlichen Kompetenzen.
Beispiel:
Tischlerin/Tischler
*  MaBnehmen am Bau (digitales Aufmaf)
+  Schnittzeichnungen
+ CAD, Anwenderprogramme?®
+  Wand- und Deckenanschliisse
+ Baufeuchte, Hinterluftung
* Montagehilfen
« Vorbereitung zum Einbau von Elektrogeraten, Objekten und Armaturen
Lern- und Benennung der Lern- und Arbeitstechniken, die zur Bewéltigung der Problemstellungen in Arbeits-

und Geschaftsprozessen benétigt werden z.B. Internetrecherche, Lerntagebuch, Planspiel, Mindmap,
Kartenabfrage etc.

Organisatorische
Hinweise

Organisatorische Hinweise umfassen bspw. rdumliche Anforderungen oder technische Ausstattung.

Es werden Verabredungen, Ansprechpersonen und spezielle Anforderungen dokumentiert z.B. zu
Lernortkooperationen, (geteilten) Lizenzen flir Software oder Laborbesuchen.

Hier kénnen auch Hinweise zur Umsetzung und Anknipfungspunkte fur Distanzlernangebote oder fur
computergestitzte Gruppenarbeit gegeben werden (z.B. fur Schulkooperationen oder die Teilnahme von
Lernenden und Lehrkraften im Rahmen binationaler Kooperationen).

5) Ein Programm stellt in der Regel ein Hilfsmittel dar, um ein Handlungsprodukt zu erstellen. Es kdnnte daher in der Kompetenz- und/oder Inhaltsbe-
schreibung benannt werden und/oder eine Arbeitstechnik sein. Wenn aber z.B. eine App zur Kommunikation zwischen Projektbeteiligten entwickelt
werden soll, ist diese App das Handlungsprodukt.
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Digitale Schliisselkompetenzen’und deren exemplarische
Umsetzung im Unterricht’

« entwickeln Bewertungskriterien zur Uberpriifung der Validitat von Informationen (z.B. aus dem Internet,
Printmedien, Rundfunk und Fernsehen) und wenden diese an

+ reflektieren eigene Arbeitsprozesse im Hinblick auf Zeitmanagement und Zielorientierung

» analysieren eigene Arbeitsergebnisse und bewerten sie im Hinblick auf Informationsgehalt, Aktualitat
und Stichhaltigkeit

+ reflektieren die Auswirkungen des Einsatzes intelligenter Systeme auf die Aufgaben und Tatigkeiten im
jeweiligen Beruf

+ beurteilen Chancen und Risiken der Nutzung Sozialer Netzwerke fur die persénliche und berufliche Lebenswelt

» Uberprufen und reflektieren Ergebnisse fachbereichsbezogener, mobiler Anwendungssoftware (App)
durch Nachvollziehen der Algorithmen sowie durch Anwendung von Grundlagen der Hardware- und
Softwarekonfiguration

Anwendungs-Know-how (AK)

» recherchieren Informationen im Internet

» benutzen digitale Medien in Bezug auf Softwareanwendungen sicher

- fuhren Grundlagen der Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Prasentationsprogramme und Bildbearbeitung aus

» nutzen Grundlagen der Dateiformate fur den Datenaustausch

+ wenden Grundlagen fachbereichsspezifischer Software an (z.B. Speicherprogrammierbare Steuerung SPS,
Computer Aided Design CAD, Computerized Numerical Control CNC)

« implementieren Groupware (virtuelle Lehr-Lern-Umgebungen) fiir kooperativen Unterricht auBerhalb des
Klassenzimmers (z.B. in Selbstlernphasen, Lernortkooperationen und EU-Projekten)

« implementieren Versionsverwaltungssoftware (VCS) in gemeinschaftlichen Projekten zur Programmierung,
CAD oder beim gemeinschaftlichen Schreiben von Texten

* nutzen moderne Methoden und Techniken bei computergestitzter Kooperation (z.B. Partnerprogrammierung
und Agiles Entwickeln)

» fuhren wesentliche SicherungsmaBnahmen fur (persénliche) Daten im Internet durch

» wenden Grundlagen algorithmischer Programmierung an (z. B. Entwickeln von Formeln in Tabellenkalkulations-
programmen)

+ steuern die Nutzung kollaborativer Unterstitzung in CAD, Textverarbeitung und Entwicklungsumgebungen

» entwerfen kollaborative Unterstitzungsmaoglichkeiten fir Anwendungssoftware ohne eine interne
Unterstitzung

+ gestalten interaktive Prasentationen bspw. in HTML, mit Zugriff auf und rechnergestitzter Auswertung von
Echtzeitdatenstrémen (z.B. bei der Visualisierung von aktueller und wéchentlicher Stromerzeugung durch
schuleigene Photovoltaikanlage auf einem digitalen schwarzen Brett)

+ fithren verschiedene Systeme zusammen (z.B. zur Ubertragung von Programmen an CNC-Maschinen oder
Roboter in Laborraumen und Live-VideoUbertragungen aus Maschinenrdumen oder Arbeitszellen beim
Ausfuhren der Programme)

6) Die Landesregierung Nordrhein-Westfalen: Lernen im Digitalen Wandel — Unser Leitbild 2020 fur Bildung in Zeiten der Digitalisierung (NRW 4.0).
7) Eine eindeutige Zuordnung der exemplarischen Umsetzung im Unterricht ist ohne Beriicksichtigung der tatsachlichen Unterrichtsplanung nicht
immer moglich.



Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in

Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Agrarwirtschaft

E. 09

2. Ausbildungsjahr
Biindelungsfach
Lernfeld 1
Lernsituation 1.2

Landwirt/Landwirtin

Pflanzliche Erzeugung (120 Std.)

Produktionsverfahren/Betriebszweig: Getreide (100 Std.)

Planen, organisieren und durchfiihren einer Stickstoffdiingung (45 Std.)

Einsstiegsszenario
In einem landwirtschaftlichen Betrieb wurde im Herbst der Winterweizen
auf dem Schlag ,Am Bach" (Bodenarten S und L) ausgesat. Der Bestand

befindet sich jetzt im EC 18 (Blattentwicklung = 8. Laubblatt entfaltet) und

die erste N-Duingung steht in Kiirze an. Um eine pflanzen- und umweltge-
rechte Dungung durchflihren zu kénnen, soll der Schlag mit Hilfe einer
Drohne vermessen, eine Applikationskarte erstellt und daraus eine
bedarfsgerechte Dungung mit Stickstoff abgeleitet und geplant werden.

Handlungsprodukt/Lernergebnis

* Applikationskarte des Schlages ,,Am Bach*

» Handlungsplan zur Dungung des Schlages ,Am Bach*

» Dungebedarfsermittlung mit Tabellenkalkulations-
Vorlagen oder dem Programm NPmax (LWK NRW)

» Dokumentation der Planung/Durchflihrung der
Dungung in einer online Ackerschlagkartei
(z.B. www.duingeportal-nrw.de)

Hinweise zur Lernerfolgsiiberpriifung

Bewertung der Planung und Dokumentation unter
Berucksichtigung des Diingebedarfs der Kultur, des
Zeitpunkt und der Kosten

Wesentliche Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schuler

* planen und fuihren unter Nutzung digitaler Werkzeuge eine qualitats-
bezogene, umwelt- und pflanzengerechte DingungsmafBnahme durch.

« fuhren die Vermessung einer landwirtschaftlichen Flache mit einer
Drohne durch.

« erstellen Applikationskarten von landwirtschaftlich genutzten Flachen.

» Ubertragen Daten aus einer Vermessung in Applikationskarten.

* leiten DungemaBnahmen aus der Applikationskarte ab.

* nutzen die Informationen der Landwirtschaftskammer NRW zum
rechtsicheren Umgang mit Duingung/Dungemitteln und Ausbringung
von Dungemitteln (Dingeverordnung).

« ziehen situativ erforderliche Proben.

* planen DUngebedarfsermittlungen mit einer Tabellenkalkulation oder
eine Webapplikation.

. zur Abwéagung der Kosten
und Auswahl entsprechender Diinger.

» entscheiden sich begriindet fur eine Diingestrategie.

« fhren unter Nutzung digitaler Werkzeuge eine Fehleranalyse bei der
DungungsmaBnahme durch.

« erkennen und verstehen die Folgen einer Uberdiingung.

» dokumentieren fachgerecht schlagspezifische Daten, Betriebsmittel
und Kosten.

» werten betriebliche Prozesse mit geeigneten digitalen Systemen aus.

* kontrollieren datenbasiert Arbeitserfolge.

Konkretisierung der Inhalte

« rechtliche Rahmenbedingungen fur gewerblichen
Einsatz von Drohnen

* Applikationskarten

* Online-Ackerschlagkarteien

* Funktionen und Mangelsymptome von Stickstoff

« N-Bedarf, Folgen der Uberdiingung

- gesetzliche Regelungen (Dunge-VO)

* N-Formen, N-Kreislauf (Dynamik, Umsetzung im
Boden), N-Aufnahme

» Duingearten/Dungerauswahl

* (mineralisch: einfach- oder Mehrnahrstoffdiinger
oder Wirtschaftsdtinger)

* Preistabellen fur Dingemittel

» Dungetermine

+ EC-Stadien

* Ausbringungsverfahren

* Ausbringungstechnik (Diingerstreuer/Pflanzen-
schutzspritze fur Flussigdtiinger, Gullefass)

* Umweltauflagen

* Nmin-Bohrstock

Beziige zu anderen Fachern

» Tierische Erzeugung

* Betriebsflihrung

« Datenverarbeitung (Dokumentation der Daten,
Betriebsmittel und Kosten)

Lern- und Arbeitstechniken

Einzel- und Gruppenarbeit, Internetrecherche, Drohne, Informieren, Planen, Entscheiden, Prasentieren, Reflektieren, Bewerten

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle

www.wochenblatt.com, www.landwirtschaftskammer.de (Programme zur Diingung), Ratgeber Pflanzenbau, Drohne,
online- Ackerschlagkartei z.B. von der LWK: www.dtingeportal-nrw.de, Nmin-Bohrstock

Organisatorische Hinweise

Verfugbarkeit von Smartphone plus Internetzugang, EDV-Raum oder WLAN, Drohne oder eine Person mit Drohnenfihrerschein,
Betriebsbesichtigung und Durchfiihrung der Vermessung der Flache, Ackerschlagkartei zum Erstellen der Applikationskarte

Berufskolleg:

Autorenteam: Eva-Maria Alfing und Wenzel Everwand

Wilhelm-Emmanuel-von-Ketteler-Berufskolleg, Miinster

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Erndhrungs- und Versorgungsmanagement

Konditorin/Konditor sowie Backerin/Béacker
Produktionstechnologie

Herstellen von feinen Backwaren aus Teigen (80 UStd.)
Plunder to go (8 UStd.)

1. Ausbildungsjahr
Biindelungsfach:
Lernfeld 4
Lernsituation Nr. 4.3

Einsstiegsszenario

Die Produktauswahl an feinen Backwaren soll in einem Betrieb deutlich erweitert werden,
um auch den Bedarf an to go-Produkten am Nachmittag zu decken. Hierzu bieten sich
besonders Plundergebacke an.

Da die Herstellung dieser Gebécke zeitintensiv und handwerklich anspruchsvoll ist, erstel-
len Auszubildende ein Erkléarvideo, um die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter zu schulen und
typische Herstellungsfehler zu analysieren.

Die Vielfalt der Plundergebécke prasentieren sie abschlieBend mit einem digital erstellten
Steckbrief.

Handlungsprodukt/Lernergebnis

* Erklarvideos zur Herstellung
von Plunderteig

» Produktgruppensteckbrief zu
Plunderteig mit eingeftigten Fotos
von Gebackbeispielen

Ggf. Hinweise zur Lernerfolgs-
uiberpriifung

Wesentliche Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schuler

« informieren sich Uber Anforderungen (Leitsatze) an und Qualitdtsmerkmale von
Plunderteig und -gebécke.

« recherchieren verschiedene Ziehfettarten und wéhlen unter Berticksichtigung der
jeweiligen Vor- und Nachteile ein Ziehfett fiir den passenden Einsatzbereich aus.

*» benennen verschiedene Plundergebacke und beschreiben mégliche Formen.

» wahlen ein passendes Grundrezept fur einen Hefeteig zur Plunderteigherstellung aus.

« erarbeiten einen Arbeitsablaufplan fur die Herstellung von Plunderteig.

« erstellen mit einem Textverarbeitungsprogramm ein Storyboard fur die Videoaufnahme.

» erstellen ein Video zur Herstellung von Plunderteig mithilfe eines Tablets oder Smart-
phones sowie eines geeigneten Videoschnittprogrammes.

« analysieren die Videos (Herstellungsfehler, Anzahl der Ziehfettschichten) und erklaren
mithilfe der Videos die Lockerung von Plundergebacken.

o r

« wahlen verschiedene Auflagen, Fullungen und Uberziige produktspezifisch aus und
begrinden die Auswahl.

« stellen aus dem Plunderteig verschiedene Gebacke her

» dokumentieren Gebéacke fotografisch mithilfe eines Smartphones oder Tablets.

* bewerten die hergestellten Gebé&cke kriteriengeleitet.

« erstellen mit einem Textverarbeitungsprogramm einen Produktgruppensteckbrief und
fugen Fotos der hergestellten Gebacke ein.

« prasentieren den Steckbrief sowie das hergestellte Plundergebéck und treffen dabei
Aussagen zur Verwendung und Frischhaltung.

Konkretisierung der Inhalte

* Produktbeschreibung und Leitsatze

» Gebécke (z.B. Croissants, Nusszopfe,
Hahnenkamme, Fruchttaschen,
Quarktaschen, Nusshérnchen, Franz-
brétchen, Pain au chocolat), auch
pikante Variationen

» Formen (Hoérnchen, Taschen, Kdmme,
Zopfe, Brezeln, Schnecken, Schleifen,
Koérbchen)

* Teig (Zutaten)

» Teigbereitung und Teigflihrung

» Garen und Backen

« Tourieren (incl. Berechnung von Fett-
schichten und TeigflachengroBen),
Ausrollen (Hand und Maschine),
Tourierfehler

« Ziehfett (Arten, Eigenschaften)

» Lockerung

* Plunderarten (Danischer/Kopen-
hagener)

+ Glasieren, Gelieren, Aprikotieren,
Belegen, Fllen

» Gebackfehler und deren Ursachen

» Verkaufsargumente, Eignung, Frisch-
haltung

Lern- und Arbeitstechniken

Hard- und Software, Videoschnittprogramm, Textverarbeitungsprogramm benutzen
Informationstexte beschaffen und auswerten

Teamarbeit selbststandig gestalten

Aufgabenstellungen verstehen, strukturieren

Arbeitsablaufplan entwickeln, planen und ausfiihren, vortragen und prasentieren
Zeitvorgaben einhalten

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle
« Erklarvideos im Unterricht — Leitfaden fur Lehrkréafte:

leitfaden-fuer-lehrkraefte/ (abgerufen am 10.05.2021)

* Loderbauer, J.: ,Das Konditorbuch in Lernfeldern”, Hamburg: Handwerk und Technik, 7. Aufl., 2018

* https://www.lehrer-online.de/unterricht/sekundarstufen/faecheruebergreifend/artikel/fa/erklaervideos-im-unterricht-

Organisatorische Hinweise
» Kooperation mit dem Fachpraxisunterricht
* Tablets mit Videoschnittprogramm

Berufskolleg:
Autorenteam:

Carl-Severing-Berufskolleg fur Handwerk und Technik, Bielefeld
G. Prescher, T. Kruel, S. Wieczorek

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Gestaltung

1. Ausbildungsjahr Raumausstatterin/Raumausstatter
Biindelungsfach: -

Lernfeld 3 Objekte herstellen (80 UStd.)
Lernsituation 3.1

Ein Kissen fur Designsitzmobel entwerfen und herstellen (80 UStd.)

Einsstiegsszenario

Ein Mobelgeschaft fir Designmobel mochte mit einer Ausstellung die
Aufmerksamkeit potenzieller Kunden wecken. Dazu entwerfen und nahen die
Mitarbeiter und Mitarbeiterinnen fur verschiedene Stuhle und Sessel — alle-
samt Designklassiker — Kissen. Die fertigen Kissen sollen die Gestaltung der
Stuhle kontrastierend oder harmonierend aufgreifen.

Die Arbeiten werden unter Berlicksichtigung des Kundenauftrags durchge-
fahrt. In der Analyse und Planung der Durchfihrung des Auftrags missen
Bezugsmaterialien, Fullstoffe, Verzierungen und Verschlisse bertcksichtigt,
die Bedarfsmengen von Werk- und Hilfsstoffen ermittelt, und Materialien auf
Eigenschaften und Verarbeitungsmoglichkeiten gepruft werden.

Fur den Ausstellungstag sollen Flyer mit Informationen zum Sessel/Stuhl,
einer Gestaltanalyse und einer Beschreibung des Wegs zum gefundenen
Entwurf mit Skizzen, Studien und Entwurfszeichnungen bereitgestellt
werden. AuBerdem mochte der Kunde den Weg der Fertigung des Kissens in
einer Fotodokumentation in allen Schritten dargestellt haben.

Die Prasentation der gestalterischen Lésungen und fertigen Kissen vor dem

Geschaftsinhaber soll durch analoge und digitale Medien unterstitzt werden.

Handlungsprodukt/Lernergebnis

» Dokumentation und Présentation

» Handskizzen

» Entwurf und Layout eines Flyers

* Kundengesprach

» Organisation der Tagesausstellung
» Naharbeiten der Kissen

Hinweise zur Leistungsiiberpriifung

Bewertung der

» gestalterischen Qualitat der digitalen und
manuellen Entwiirfe

« qualitativen Ergebnisse der Entwurfsarbeit

+ qualitativen Ergebnisse der Naharbeit

« Leistungen im Projekt: Teamarbeit/Funktions-
positionen

« technischen Umsetzung digitaler Entwurfe

Wesentliche Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schuler

« fuhren in der Auftragsannahme Zwischenprasentation und Kundenge-
sprache durch.

« analysieren den Auftrag und erfassen die gegebenen Rahmenbedingungen.

* planen in Einzelarbeit und im Team die notwendigen Arbeitsablaufe,
Gestaltungstechniken, Materialmengen, Maschinen und Werkzeuge.

Dazu finden sie mit einer Kreativtechnik Gestaltungsansatze.

« entwerfen auftrags- und kundenbezogene digitale Gestaltungsentwtirfe
und Prasentationsmaterialien mit Hilfe von professioneller Gestaltungs-
software und setzen diese um.

» dokumentieren fotografisch ihren Fertigungsprozess

« stellen ihre Ergebnisse in der Dokumentationsmappe und in den Prasenta-
tionsmedien fur die Tagesausstellung digital vor.

« fihren eine Kundenubergabe unter Beriicksichtigung der Informations-
pflichten in der Abschlussprasentation ihre Arbeit fiir die Tagesausstellung
durch.

« beurteilen ihre Arbeitsergebnisse kontinuierlich.

Konkretisierung der Inhalte

« Gestaltungskriterien, Objektanalyse

» Kreativitats- und Entwurfstechniken

» Entwurfsskizzen (manuell/freihand) und digital

* Technische Zeichnung

« Arten, Eigenschaften und Verarbeitung von Fasern,
Garnen/Zwirnen und textilen Flachen, Hilfs- und
Montagematerialien

» Nahmaschinen: Arten, Funktion, etc.

« Sticharten, Eigenschaften und Verwendung

» Zuschnittpléane

* Materialbedarfs- und Bestellmengenermittlung

» Materiallisten

* Internetrecherche

« gestalterisches Gesamtkonzept (digital)

* Prasentationsdaten aufbereiten

* Prasentationstechniken

+» Selbstbewertung

Lern- und Arbeitstechniken

Webrecherche, Unterrichtsgespréch, arbeitsteilige Teamarbeit, Fachgespréche mit dem Kunden, verschiedene
Entwurfsprasentationen, Fachgesprach bei der Kundenpréasentation, handwerkliche Umsetzung

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle

Informationen und Vorgaben des Mébelgeschifts, Bildmaterial der Stihle, Links der Hersteller (Stiihle, Stoffe, Posamenterien und
Hilfsstoffe), Internetrecherche, Kalkulationshilfen, Fachblicher, Zeichenmaterial, Beamer, TV-Monitor (Screenmirroring), Illustrati-
onssoftware, Layoutsoftware, Bildverarbeitungssoftware, Muster von Faserstoffen, Lochkarten (Ubung: Stichbildung der Nahmaschine)

Organisatorische Hinweise

» EDV-Raum mit branchenuiblicher Software zur professionellen lllustration, Layouterstellung, Bildverarbeitung

* Internetzugang zur Recherchezwecken

 Ausgabe- und andere Peripheriegerate: div. Drucker (Farbe/sw), Scanner, Digitalkameras

» Nutzung der schulischen Nahwerkstatt zur Anfertigung der Kissen
« Einbindung externer Partner (Maschinen, Werkzeuge, etc.)

Berufskolleg:
Autor:

Adolph-Kolping-Berufskolleg, Mlinster
Joachim Wiepen

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Gesundheit/Erziehung und Soziales

Friseurin/Friseur
Pflege und Gestaltung
Haare tonen (80 UStd.)

2. Ausbildungsjahr
Biindelungsfach:
Lernfeld 8
Lernsituation Nr. 8.3.1

Pflanzenhaarfarbe korrekt anwenden (12 UStd.)

Einsstiegsszenario

Frau Hoping, die Chefin des Salons , Kopfgartnerei“, mochte
fur zuktnftige Auszubildende Tutorials zum Thema korrekte
Anwendung von Pflanzenfarbe erstellen lassen. Es gibt nur
wenige Informationen zu diesem Thema im Internet, weswegen
eine intensive Recherche und eine kritische Quellenauswahl
vonnoten ist. Sie bittet ihre Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter
darum, basierend auf der Grundlage ihrer Recherchen Ténun-
gen durchzufiihren, zu filmen und zu fotografieren fur die
Erstellung von fachgerechten Tutorials. Das Ergebnis soll
anschlieBend in einer Mitarbeiterfortbildung prasentiert und
reflektiert werden.

Handlungsprodukt/Lernergebnis
* Videotutorial

« Tutorial-Fotodokumentation

« Tutorial-Prasentationen

Hinweise zur Lernerfolgsiiberpriifung

Bewertung der erstellten Tutorials nach zuvor gemeinsam

vereinbarten Kriterien (mogliche Aspekte):

« Sachrichtiger Inhalt

* Informationsgehalt

* Korrekte Umsetzung der praktischen, berufsspezifischen
Tatigkeiten

« Verstandlichkeit der Ausfihrungen

* Kreativitat der medialen Gestaltung

« Sorgfalt bei der Umsetzung

» Nutzungsgrad der technischen Méglichkeiten

« Punktlichkeit bei der Abgabe der Arbeitsergebnisse

» Dokumentation des Arbeitsprozesses

* Reflexion des Arbeitsprozesses durch die Gruppenmitglieder

« Reflexion des Arbeitsergebnisses durch die Gruppenmitglieder

Wesentliche Kompetenzen

Die Lernenden

« planen konkrete berufsspezifische Handlungen und setzen
diese um.

» fihren eine Recherche im Internet durch.

* benutzen digitale Medien zur Informationsbeschaffung und
produzieren eigene Lernmaterialien.

« fassen Informationen aus Sachtexten zusammen.

» werten Daten aus.

» wenden verschiedene Apps zur Erstellung von Videos und
Prasentationen an.

* nutzen die Arbeitsergebnisse zur gemeinsamen Bearbeitung
und Verwendung auf einer Schulplattform.

« stellen ein szenisches Spiel/eine szenische Darbietung dar.

« stellen Arbeitsergebnisse mittels einer Prasentationssoftware
auf Tablet und Beamer dar.

Konkretisierung der Inhalte

* Pflanzenhaarfarbe — Einsatzméglichkeiten und Grenzen

« Ubersicht Giber Pflanzenhaarfarben

» Wirkungsweise von Pflanzenhaarfarben und deren Haltbarkeit
* Arbeitsmittel fur Pflanzenfarbbehandlung

*» Durchfuihren einer Farbveranderung mit Pflanzenfarben

Lern- und Arbeitstechniken
Webrecherche, arbeitsteilige Gruppenarbeit, szenisches Spiel

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle

Internet-Videos als Ideenpool (bspw. Streaming Plattformen), Handlungsanweisungen der Herstellerfirmen, Fachbuch, in

Gruppenarbeit erstellte Handlungspléne als Orientierungshilfe, Reflexionsbogen zu Arbeitsprozess und -ergebnis, Bewertungsbogen,

Feedbackbogen zum Lernzuwachs

Organisatorische Hinweise

Lernorte: Klassenraum mit Internetzugang und Ausbildungssalon; digitale Endgerate,
mogliche Kooperationen mit anderen Lernorten: Externe Experten fiir den Bereich Pflanzenfarbe (Friseurmeister, Koloristen,

Fachtrainer)

Berufskolleg:

Autor: Oliver Wostemeyer

Oswald-von-Nell-Breuning-Berufskolleg, Coesfeld

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Informatik

1. Ausbildungsjahr Fachinformatiker und Fachinformatikerin (alle Fachrichtungen)

Biindelungsfach Gestaltung von IT-Dienstleistungen

Lernfeld 2 Arbeitsplatze nach Kundenwunsch ausstatten (80 UStd.)

Lernsituation 2.1 Mobile Workstations fur ein Entwicklungsburo auswéhlen (20 UStd.)

Einsstiegsszenario Handlungsprodukt/Lernergebnis

Ein Unternehmen soll fur ein Ingenieur- und Entwicklungsbiiro mehrere * Protokoll eines Kundengespraches

mobile Rechner anbieten. Die Kundin/der Kunde bietet Dienstleistungen + Anforderungsliste in tabellarischer Form

in der Konstruktion (CAD), der Produktprasentation (VR) und der * Kriterien mit Gewichtung fur eine Nutzwertanalyse
Kl-gestutzten-Bauteiloptimierung (Maschinelles Lernen) an. * Variantenbeschreibung moglicher Rechner

» Nutzwertanalyse in einer Tabellenkalkulation

Far AuBentermine benétigt die Kundin/der Kunde leistungsstarke ,,Mobile . )
» Kundenpréasentation

Workstations"”. Diese sollen baugleich und fir alle Anforderungen des

Unternehmens ausreichend dimensioniert sein. . "
Individuelle Férderung

Zur Unterstitzung bei der Prazisierung der Anforderungen durch die bei » Visualisierung der Ergebnisse der Nutzwertanalyse
der Kundin bzw. bei dem Kunden eingesetzten Hard- und Software, bietet | * Nutzwertanalyse in einer Webapplikation

die Kundin eine Unternehmensbesichtigung an.
Hinweise zur Lernerfolgsiiberpriifung

Bewertung der

» Nutzwertanalyse als eine Aufgabe in der Klassenarbeit
» Kundenprésentation

Wesentliche Kompetenzen Konkretisierung der Inhalte

Die Schiulerinnen und Schler * Laptop-Geréateklassen Consumer, Business oder

« ermitteln die Anforderungen an Hard- und Software aus einem Workstation
Kundenwunsch. » Spezielle Anforderungen an Grafikkarten durch

. . Maschinelles Lernen, CAD und Virtuelle Realitat

* leiten die Auswahlkriterien fur die Beschaffung aus den Anforderungen * Energetische GroRe: Leistungsaufnahme durch CPU,
einer Kundin/eines Kunden ab. GPU und Peripherie (Mobile Komponenten)

. » Ergonomie von Laptops bei Tastatur, Monitor,

Wéarmeabgabe

« entwickeln Lésungsvarianten fur eine Nutzwertanalyse. « Varianten fur Unterstutzung bei der Zugangskontrolle

« vergleichen technische Merkmale anhand von Datenblattern und (Fingerprint, Gesichtserkennung, Dongle ...)
Produktbeschreibungen. » Urheberrecht im Zusammenhang mit einer Kunden-

» werten auch fremdsprachliche Quellen aus. prasentation

« vergleichen mogliche Bezugsquellen und bestimmen die Lieferanten
far die Produktvarianten.

» prasentieren der Kundin/dem Kunden adressatengerecht den Entschei-
dungsprozess und das Produkt.

Lern- und Arbeitstechniken

* Rollenspiel fur das Kundengesprach

» Metaplan-Methode zur Sammlung der Anforderungen

» Gruppenpuzzle fur die Erarbeitung CAD, VR und Maschinelles Lernen

« ,Pair-Programming"” bei der Implementierung der Nutzwertanalyse (gute Lernende helfen, schwachere Lernende tippen)
* Férderung von Schulerinnen und Schiler (Nutzwertanalyse in Webapplikation statt Tabellenkalkulation)

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle
* Englischer Text zu Anforderungen von CAD an Grafikkarten
* Online-IDE-Dienst fur die kollaborative Entwicklung der Webapplikation

Organisatorische Hinweise

Absprache mit dem Bildungsgang zu LF2:

« Einfuhrung in das schulweite LMS

« Einfuhrung von Gruppenpuzzle und Metaplan-Methode sowie Think-Pair-Square-Share in Gruppenarbeiten (Phasentibergange,
Rollen, Zeiten)

Anforderungen und Kriterien fur eine Prasentation sind in Deutsch/Kommunikation erarbeitet.

Mogliche Ansprechpartner fur Lernortkooperation:
Maschinelles Lernen: Laborbesuch in der Fachhochschule Kontakt tilber STUBO

Berufskolleg: Berufskolleg fur Technik des Markischen Kreises in Lidenscheid
Autor: Christian Rietzscher

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Technik/Naturwissenschaften

Tischlerin/Tischler bzw. Holzmechanikerin/Holzmechaniker
Montage/Service bzw. Prozessmanagement

Einbaumaobel herstellen und montieren (60 UStd.)
Konstruktion eines Einbauschranks (60 UStd.)

2. Ausbildungsjahr
Biindelungsfach
Lernfeld 7
Lernsituation 7.1

Einsstiegsszenario

Eine Mitarbeiterin/ein Mitarbeiter ist im Rahmen der Kundenberatung zur Auftragsaufnahme
im Haus einer Familie, die ihren Garderobenbereich neugestaltet haben moéchten. Das Haus ist
ein modernes Einfamilienhaus mit hell und freundlich gestalteten Rdumen. Fur den Kunden-
auftrag liegt ein Grundriss vor. Die Mitarbeiterin/der Mitarbeiter erfasst die bauseitigen
Gegebenheiten (FuBbodenart und -aufbau, Oberflachengestaltung der Wande, Aufnahme

fur den Einbau eines Elektrogerétes, ...).

Die Mitarbeiterin/der Mitarbeiter erstellt auf der Grundlage der Analyse der Kundenwiinsche
einen Planungsentwurf fiir das Einbaumobel. Dabei sind Entscheidungen beztglich der Holz-
art, der Bauweise und des Aufbaus zu treffen.

Die konkrete Ausfiihrung wird nach Rucksprache mit dem Kunden geplant und durchgeftihrt.
Hierbei ist ein Kostenvoranschlag unter Beachtung der bauphysikalisch besonderen Einbausi-
tuation des Garderobenschrankes und sinnvoller Losungsmoglichkeiten zu erstellen.

Handlungsprodukt/Lernergebnis

» Entwurfsskizzen

» ertigungszeichnungen (CAD)

* Fertigungsreifes CNC-Programm

* Arbeitsablaufplanung und
Kalkulationsunterlagen

Hinweise zur Lernerfolgsiiberprii-

fung

Bewertung der

* Projektmappe mit Zeichnungen
und Kalkulation

Wesentliche Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schuler

+ analysieren die Kundenwiinsche.

« gestalten, planen, fertigen und montieren nach Kundenauftrag Einbaumabel.

» zeichnen und prasentieren ihre Entwiirfe digital und analog.
« entwickeln softwaregestiitzt technische Unterlagen unter Beachtung der baulichen
Gegebenheiten und stimmen sich mit anderen Gewerken ab.

« organisieren den Transport, richten die Baustelle ein und montieren die Produkte unter
Verwendung geeigneter Befestigungsmittel sowie unter Beachtung der Bedingungen
vor Ort.

Konkretisierung der Inhalte

* MaBBnehmen am Bau (digitales
Aufmaf)

* Schnittzeichnungen

» CAD, Anwenderprogramme

» Wand- und Deckenanschliisse

» Baufeuchte, Hinterltftung

* Montagehilfen

« Vorbereitung zum Einbau von
Elektrogeraten, Objekten und
Armaturen

Lern- und Arbeitstechniken
* Internetrecherche

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle
 Fachbuch, Arbeitsblatter, Internetrecherche, Office Anwendungen, VW Interiorcad, Woodflash

Organisatorische Hinweise

Richard-von-Weizsacker Berufskolleg, Paderborn
Bernd Joachim

Berufskolleg:
Autor:

, Anwendungs-Know-how,
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Forderung digitaler Schliisselkompetenzen in
Lernsituationen — Beispiele aus der Praxis

Fachbereich Wirtschaft und Verwaltung

2. Ausbildungsjahr
Biindelungsfach:
Lernfeld 7
Lernsituation 7.2

Wirtschafts- und Sozialprozesse
AuBenhandelsgeschéafte anbahnen (40 UStd.)
Dokumentare Zahlungsarten im AuBenhandel (10 UStd.)

Kauffrau/Kaufmann fur GroB3- und AuRenhandelsmanagement

Einsstiegsszenario

Das Schwinggestell der Burostthle ist aus Holz. Diese Stuhle sollen nach Analyse der beson-
deren Risiken im AuBenhandel und der interkulturellen Rahmenbedingungen nun auch nach
Norwegen exportiert werden. In Norwegen werden Bliromdbel mit Holzbestandteilen tradi-
tionell stark nachgefragt.

Die Gruppenleitung Verkauf des Unternehmens hat eine erste konkrete Anfrage aus Norwe-
gen vorliegen. Bei der Vertragsgestaltung sieht die Gruppenleitung noch Probleme bei den
Zahlungsbedingungen. Da es sich hier um eine neue Geschéaftsbeziehung handelt und das
Unternehmen seinen Sitz im Ausland hat, sollen mégliche Kreditrisiken durch die Gestaltung
der Zahlungsbedingungen abgesichert werden. Die Gruppenleitung Verkauf bittet die Mitar-
beiterinnen und Mitarbeiter, einen zusammenfassenden Uberblick zu erstellen sowie eine
Bewertung der Zahlungsmoglichkeiten im Hinblick auf die Sicherheit fur die beteiligten
Unternehmen vorzunehmen.

(Hinweis fur die Lehrkraft: Als moglicher Unterrichtseinstieg kdnnte die konkrete Anfrage
des norwegischen Unternehmens dienen.)

Ein GroBhandelsbetrieb flir Biromobel hat neue Burostihle in sein Sortiment aufgenommen.

Handlungsprodukt/Lernergebnis

+ Ubersicht zu den dokumentaren
Zahlungsarten (Dokumentenin-
kasso und Dokumentenakkreditiv)

» Empfehlung einer Zahlungsmog-
lichkeit mit Blick auf die Sicherheit
far Exporteur/-in und Importeur/-
in

Ggf. Hinweise zur Lernerfolgs-
iiberpriifung

Wesentliche Kompetenzen

Die Schulerinnen und Schuler

« erfassen die Ausgangssituation im Hinblick auf das Kreditrisiko bei einem Exportgeschaft
nach Norwegen.

- erkennen die Schwierigkeit bei der Durchsetzung von Ansprtichen im Ausland aufgrund
unterschiedlicher Rechtssysteme.

« erkennen die Notwendigkeit des Abwagens zwischen einer vélligen Risikoabsicherung und
der Ubernahme von Risiken bei der Anbahnung neuer Geschaftsbeziehungen.

* planen und strukturieren ihren Arbeitsprozess.

« flhren eine Internetrecherche zu den dokumentaren Zahlungsformen durch und

« erfassen die wesentlichen Bestandteile und die Abfolge beim Dokumenteninkasso und
Dokumentenakkreditiv.

« stellen unter Anwendung einer Prasentationssoftware Ubersichten zum Dokumenten-
inkasso und Dokumentenakkreditiv zusammen.

« unterscheiden die beiden Zahlungsformen und beurteilen sie im Hinblick auf die Sicherheit
fur Exporteur/-in und Importeur/-in.

» wahlen auf Grundlage ihrer Ergebnisse eine Zahlungsform aus und schlagen diese ihrer
Gruppenleitung vor.

Konkretisierung der Inhalte

» Bestandteile und Ablauf
Dokumente gegen Kasse

+ Bestandteile und Ablauf
Dokumente gegen Akzept

* Dokumente bei der dokumentéren
Zahlungsabwicklung (Konnosse-
ment, Frachtbrief, Versicherungs-
dokumente, Handelsrechnung,
Ursprungszeugnis)

+» Bestandteile und Ablauf
Dokumentenakkreditiv

 Akkreditivarten (unbestatigtes
und bestatigtes Akkreditiv)

Lern- und Arbeitstechniken

« Arbeit mit Informationsquellen aus dem Internet und dem Lehrbuch, Anwendung berufsspezifischer Software

Unterrichtsmaterialien/Fundstelle

Organisatorische Hinweise
EDV-Raum, Internetzugang

Kaufmannsschule der Stadt Krefeld
Jens Zinkann

Berufskolleg:
Autor:

Weitere Dokumentationen von Lernsituationen unterschiedlicher Fachbereiche und Ausbildungsberufe

kénnen eingereicht werden unter: - Berufsbildung@QUA-LiS.NRW.de

, Anwendungs-Know-how,
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Das neue Reflexionstool fiir Lernsituationen, mit Blick
auf die Forderung digitaler Schliisselkompetenzen im

konkreten Unterricht

Das neu entwickelte Reflexionstool unterstitzt bei der
Betrachtung der Férderung der digitalen Schlisselkom-
petenzen (DSK) Medienkompetenz (MK), Anwendungs-
Know-how (AK) und informatische Grundkenntnisse (IG)
und visualisiert diese in einem Netzdiagramm.

Zu jedem Aspekt der digitalen Schlisselkompetenzen
sind Indikatoren festgelegt worden. Zu diesen kénnen je
bis zu zwei individuelle Indikatoren hinzugefuigt werden.

Einzelne oder alle Lernsituationen eines Lernfeldes kon-
nen betrachtet und zur Weiterentwicklung didaktischer
Planungen im Bildungsgang zugrunde gelegt werden.

Zudem bietet das Tool die Méglichkeit, Fortbildungsbe-
darfe zu dokumentieren.

Die grafische Darstellung unterstitzt die etwaige Opti-
mierung reflektierter Lernsituationen.

Alle Auswertungen kénnen abschlieRend gedruckt oder
als PDF-Dokumente exportiert werden.

Weitere Informationen (Download,
Bedienungshinweise) zum Tool sind
verdffentlicht unter:
->www.Berufsbildung.NRW.de

Bildungsgang :
Industriemechaniker / Industriemechanikerin

Lernfeld 2 :
Fertigen von Bauelementen mit Maschinen

Lernsituation 2.1 :

Einen optimierten Exzenter fiir eine Biegevorrichtung entwickeln

Vom : | Von ;

Kompetenz |Indikator

Die SuS entwickeln Kriterien, um den Einfluss zeitgemaRer Hard- und/oder Software beurteilen u konnen, 0,33

| Grad der Umsetzung &L

Die Sus i den Einfluss der genutzten Hard- und/oder Software auf Ihre berufliche Tatigkeit. 033

Die SuS reflektieren den gesellschaftlichen Einfluss der genutzten Hard- undfoder Software. 0,33

Die 5uS reflektieren den Einfluss der genutzten Hard- und/oder Software auf ihre personliche Lebenswelt. 0,00

Die SuS bewerten den Einsatz digitaler Medien aus dem Berufsfeld,

Die 5uS reflektieren den Einsatz digitaler Medien rur

%.
§ Die 5u5 thematisleren technische Gefahren und Risiken der genutrten Hard- und/oder Software, 0,00
3
o

ation und in anderen



http://www.Berufsbildung.NRW.de.
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Didaktischer Wizard Online
DWO 3.0

DWO

Didaktischor Wizard Online

Der DWO ist eine kostenlose Anwendung zur digitalen
Dokumentation Didaktischer Jahresplanungen im Berufs-
kolleg. Er ist von einer Lehrkraft am Berufskolleg Uerdin-
gen in Anlehnung an die ,,Didaktische Jahresplanung -
Pragmatische Handreichung fiir die Fachklassen des
dualen Systems* entwickelt worden.

Die neue Version DWO 3.0 ist von dem Urheber des DWO
im Auftrag des Ministeriums ftir Schule und Bildung in
Zusammenarbeit mit QUA-LIS NRW weiterentwickelt wor-
den und wird zur Anwendung empfohlen. Diese neue Ver-
sion des DWO zeichnet sich besonders aus durch eine
benutzerfreundliche Bedienung, Anpassungen der Pro-
grammstruktur sowie eine Nomenklatur der Auswahlme-
nuas, die sich an den Bildungsgéangen gemai APO-BK ori-
entiert.

Weitere Optimierungen, die das Programm ab der Version

DWO 3.0 kennzeichnen, beziehen sich insbesondere auf

» eine einheitliche Didaktische Jahresplanung in allen
Bildungsgangen,

+ ein einheitliches Programm,

+ ein einheitliches Layout und

+ eine einheitliche Formatierung der Planungen.

Bestehende DJP kénnen in die neue Version importiert
werden. Méglichkeiten zum Download und weitere Unter-
stitzung bei diesem Prozess erhalten Sie Gber nachste-
henden Link.

->www.Berufsbildung.NRW.de

oder direkt unter:

el
-



http://www.Berufsbildung.NRW.de
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