Name: _______________________

Ernst-Litfaß-Schule – OSZ Druck- und Medientechnik

Schulischer Arbeitsplan für Mediengestalter/innen
Inhalt

Lernfeld 1  |  Den Medienbetrieb und seine Produkte präsentieren
Zeitrichtwert: 40 Stunden / 1. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Projektmanagement

Fachkompetenz: 

MG können sich Informationen über den Betrieb beschaffen.

MG können ihre Position in der Wirtschaft und im Betrieb bestimmen.

MG können die Wirkung von Medien im öffentlichen Umfeld bestimmen.

MG können Printmedien, Digitalmedien, Radio, TV, Werbemittel und Werbeträger bestimmen.

MG kennen Kreativitätstechniken und wenden diese bei der Ideenfindung an.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Projektdefinition, -leitung, Teamentwicklung
	
	
	
	

	Kreativitätsmethoden
	
	
	
	

	Kommunikationsmittel/-träger
	
	
	
	

	Kommunikationsziele, verbale und nonverbal
	
	
	
	

	Betriebsstrukturen
	
	
	
	

	Organigrammerstellung (KOM)
	
	
	
	


Hauptthema: Präsentation, Präsentationsmedien

Fachkompetenz: 

MG können sich Informationen themenorientiert erfassen und mediengerecht präsentieren.
	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Präsentationsmedien
	
	
	
	

	Aufbau- und Durchführungsplanung einer Präsentation
	
	
	
	

	Sprache, Körpersprache, Ausdrucksweise etc.
	
	
	
	

	Selbsteinschätzung, Feedback
	
	
	
	

	Vorbereitung, Durchführung und Auswertung (Feedback) einer Gruppenpräsentation zu einem Thema des 1. Lehrjahres
	
	
	
	


Hauptthema: Medienrecht

Fachkompetenz:

MG können sich einen Überblick über die für den Einsatz von Medien relevanten gesetzlichen Grundlagen verschaffen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Urheberrecht, Verwertungsrecht, Copyright
	
	
	
	


Hauptthema: Medienkalkulation

Fachkompetenz: 

MG können die Kosten eines typischen Produktionsprozess ermitteln
	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Fertigungs- und Hilfszeiten
	
	
	
	

	Abschreibungsarten
	
	
	
	

	Mathematik: Betriebliche Kostenrechnung
	
	
	
	

	Einzel- und Gemeinkosten, Selbstkosten, etc.
	
	
	
	

	Nutzungsgrad, Nutzungszeit
	
	
	
	

	Break-Even-Point
	
	
	
	


Hauptthema: Kommunikation

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Was ist Kommunikation?
	
	
	
	

	Kommunikationsziele, -modelle, -richtlinien
	
	
	
	

	Modell von Friedemann Schulz von Thun
	
	
	
	

	Typologie der Medien
	
	
	
	


Lernfeld 2  |  Medienprodukte typografisch gestalten
Zeitrichtwert: 60 Stunden / 1. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Typografie

Fachkompetenz: 

MG können Schriftklassifikationen unterscheiden und Schriften produkt- bzw. ziel


gruppenorientiert einsetzen.

MG können die Regeln der Mikro- und Makrotypografie anwenden.

MG können Texte nach den Kriterien der Lesbarkeit und Funktionalität gestalten.

MG können die Möglichkeiten der Fontformate in ihrer Gestaltung nutzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Micro- und Makrotypografie
	
	
	
	

	Schriftgeschichte, Schriftklassifikation DIN 16 518 
	
	
	
	

	Gestaltungsraster: anlegen und berechnen
	
	
	
	

	Übung: Typografie ist gestaltete Lesbarkeit
	
	
	
	

	Bitmap-Fonts, Outline-Fonts
	
	
	
	

	Hinting, Anti-Aliasing, Kerning
	
	
	
	

	Fontformate
	
	
	
	

	Schriftverwaltung: unter MAC OS X und unter Windows
	
	
	
	


Hauptthema: Wahrnehmung / Farbe in der Gestaltung

Fachkompetenz: 

MG können Formen und Flächen gliedern.

MG können Farben unterscheiden und zielgerichtet in ihren Gestaltungsentwürfen einsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Visuelle Wahrnehmung, Farbassoziation, Farbkonstanz
	
	
	
	

	Kontraste
	
	
	
	

	Semiotik
	
	
	
	

	Farbsymbolik
	
	
	
	

	Zeichen in der Welt, Formen und Flächen, grafische Zeichenarten, Scribble, Layout
	
	
	
	

	Auditive Wahrnehmung, Aufmerksamkeit
	
	
	
	


Hauptthema: Gestaltgesetze

Fachkompetenz: 

MG können Grundelemente der Gestaltung unter Berücksichtigung der Gestaltgesetze einsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Gestaltpsychologie
	
	
	
	

	Gesetz der Nähe, Gleichheit, Geschlossenheit, Erfahrung, Konstanz Figur-Grund 
	
	
	
	


Hauptthema: Gestaltungselemente

Fachkompetenz: 

MG können eine Gestaltungsidee zielgruppenorientiert entwickeln.

MG können die gelernten Gestaltungsregeln in ihren Entwurf einbeziehen.

MG können ein Gestaltungsraster produktbezogen berechnen und gestalten.

MG können Proportionsverhältnisse z. B. Golden Schnitt anwenden.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Goldener Schnitt: Proportionsverhältnisse, Arithmetische und geometrische Folge
	
	
	
	

	Satzspiegel, Neuner-Teilung etc.
	
	
	
	

	Gleichgewicht, Gewichtung, Richtung
	
	
	
	

	Dynamik, Spannung, Bewegung, Unterteilung, Struktur
	
	
	
	

	Symmetrie und Asymmetrie
	
	
	
	

	Gestaltungsraster anlegen und berechnen
	
	
	
	


Kombination der Hauptthemen:

MG
können ein Medienprodukt nach Vorgaben gestalten.

MG können ein Kundenauftrag verstehen und ihre Gestaltungsideen daraufhin abstimmen.

MG können Scribbles  ihrer Gestaltungsentwürfe erstellen.

MG können ihre Gestaltungsentwürfe mit den branchentypischen Programmen erstellen.

MG können ihr Gestaltungskonzept präsentieren und ihre Entscheidungen begründen. 

MG können ihre Gestaltungsentwürfe argumentativ umsetzen und präsentieren und wenden 


dabei die Präsentationskenntnisse aus LF01 an.

MG können ihre Gestaltungsentwürfe und die Gestaltungsentwürfe von anderen reflektieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Briefing, Kundenauftrag, Fragestellungen
	
	
	
	

	Umsetzung einer Gestaltungsidee nach Kundenwünschen mit Anfertigung einer schriftlichen Dokumentation, in der die Begründung der Entscheidungen dargelegt werden.
	
	
	
	

	Präsentation einer Gestaltungsidee, 
	
	
	
	

	Reflexion und Überarbeitung einer Gestaltungsidee
	
	
	
	


Zusätzlich:

MG kennen die DIN Formate A, B, C und deren Einsatzgebiete.

MG können die gängigen Korrekturzeichen in einem vorgegebenen Text anwenden.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Korrekturzeichen DIN 16 511 (KOM)
	
	
	
	

	DIN-Formate: A, B, C-Reihe, Anwendungsbereiche
	
	
	
	

	Unterthemen


	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Korrekturzeichen DIN 16 511 (KOM)
	
	
	
	

	DIN-Formate: A, B, C-Reihe, Anwendungsbereiche
	
	
	
	


Lernfeld 3  |  Ausgabedateien druckverfahrensorientiert erstellen
Zeitrichtwert: 80 Stunden / 1. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Farbenlehre

Fachkompetenz: 

MG können den Zusammenhang zwischen der Farbwahrnehmung im Auge und dem Farbauftrag auf einem Printmedium bzw. der Farbentstehung am Monitor nachvollziehen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Die Entstehung des Lichtes
	
	
	
	

	Interferenz, Reflexion, Remission, Transmission, Absorption
	
	
	
	

	Additive und Subtraktive Farbmischung
	
	
	
	

	Autotypische Farbmischung, lasierende, deckende Farben
	
	
	
	

	Aufbau des Auges: Netzhaut, Rezeptoren, Sehnerv
	
	
	
	

	Farbreiz, Farbvalenz, Farbempfindung
	
	
	
	


Hauptthema: Rasterung

Fachkompetenz: 

MG können autotypische Rasterung erklären und das FM- und das AM-Raster unterscheiden.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Autotypisches Raster
	
	
	
	

	Unterscheidung von AM- und FM-Raster
	
	
	
	

	Hybridrasterung, Effektraster
	
	
	
	


Hauptthema: Druckverfahren

Fachkompetenz: 

MG können die unterschiedlichen Druckverfahren unterscheiden und sinnvoll einsetzen.

MG können die 4 unterschiedlichen Digitaldruckverfahren unterscheiden.

MG kennen Arten der Druckveredelung (Stanzen, Lackieren, Prägen, Laminieren, Beflockung etc.)

MG kennen die DIN-Formate und Rohformate für Druckerzeugnisse.

MG können verfahrenstechnische Vorgaben einhalten.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Grundbegriffe des Drucks, direkt, indirekt, flach etc.
	
	
	
	

	Konventioneller Druck: Offset-, Sieb-, Tief- und Hochdruck
	
	
	
	

	Druckformherstellung, Prinzip der Druckbildübertragung
	
	
	
	

	Merkmale und Anwendung der Druckverfahren
	
	
	
	

	Digitaldruck: Aufbau einer Digitaldruckeinheit
	
	
	
	

	Continuous-Inkjet, Drop-on-demand, Thermoverfahren
	
	
	
	

	Merkmale und Anwendung, Großformatiger Digitaldruck
	
	
	
	

	Druckveredelung: Lackieren, Prägen, Kaschieren etc.
	
	
	
	

	Proofverfahren: Softproof, Andruck, Kontrastproof
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Druckfarben: Herstellung, Zusammensetzung, Trocknung, 
	
	
	
	


Hauptthema: Papiertechnik

Fachkompetenz: 

MG können Papiersorten druck- und verfahrensadäquat auswählen.

MG können das Verfahren zur Papiergewinnung erklären.

MG können Papierrohstoffe und Hilfsstoffe den Güteklassen zuordnen.

MG kennen  Arten der Papierveredelung (Streichverfahren, Satinieren, Guss, Färben)

MG kennen unterschiedliche Falzungen, Falzarten und Bindearten.

MG können eine einfache Nutzenberechnung durchführen.

MG können die erforderlichen Kontrollelemente und Hilfszeichen korrekt einfügen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Papierherstellung, Papiermaschine
	
	
	
	

	Veredelungsverfahren: Streichen, Satinieren 
	
	
	
	

	Flächenmasse, Dicke, Volumen, Formate
	
	
	
	

	Laufrichtung im Papier
	
	
	
	

	Mathematik: Nutzenberechnung
	
	
	
	

	Papiertypen nach DIN/ISO 12647
	
	
	
	

	Papier und Klima, Papierformate
	
	
	
	

	Ausschießen
	
	
	
	

	Wendearten: Umschlagen, Umstülpen
	
	
	
	


Hauptthema: Weiterverarbeitung

Fachkompetenz: 

MG können produktionsspezifische Besonderheiten bei der Weiterverarbeitung gestalterisch im Layout umsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Aufbau eines Druckproduktes: Buch, Broschur, Heft 
	
	
	
	

	Schneiden, Falzprinzipien, Bindearten, Heftung
	
	
	
	

	Bund und Außenseiten, Endfertigung, Schneiden
	
	
	
	


Projektarbeit: Anlegen eines mehrseitigen Druckprodukts

MG können Texte, Bilder und Grafiken nach Layoutvorgaben integrieren.

MG können einen 16-seitigen Prospekt ausschießen.
MG können die Hilfszeichen und Kontrollelemente auf der Montage integrieren.
MG können die Vollständigkeit sowie die Produktionssicherheit der Daten überprüfen 

MG können eine drucktechnisch korrekte Layoutdatei erstellen.
MG können eine PDF-Ausgabedatei erstellen.
	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Gestaltung einer mehrseitigen Publikation unter genauen Layoutvorgaben
	
	
	
	

	Anlegen eines mehrseitigen Druckprodukts mit allen erforderlichen Kontrollelementen und Hilfszeichen etc.
	
	
	
	

	Erstellung einer druckreifen PDF-X3-Datei
	
	
	
	


Lernfeld 4  |  Computerarbeitsplatz und Netzwerke nutzen, pflegen und konfigurieren
Zeitrichtwert: 60 Stunden / 1. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Hardware

Fachkompetenz: 

MG können Hardwarekomponenten für ein Computersystem auswählen.

MG wissen über die Hardwarekomponenten Bescheid (Mainboard, Prozessor, CPU, Speicher, 

Schnittstellen, optische und magnetische Datenspeicher, Monitore, Ausgabegeräte, Betriebsysteme)

MG können einen Vergleich über zwei Rechnerangebote (Preis, Leistung) erstellen.

MG können die Einsatzbereitschaft von Computersystemen sicherstellen. 

MG können Monitore kalibrieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Mainboard, Southbridge, Northbridge, Arbeitsspeicher, Prozessor, Schnittstellen
	
	
	
	

	Festplatte, Flashspeicher, optische Speichermedien
	
	
	
	

	Funktionsweise von Druckern, Scannern und Monitoren
	
	
	
	

	Einrichtung eines Computerarbeitsplatzes
	
	
	
	

	Umweltschutz und Computer: 

Green IT, Entsorgung von Altgeräten, Stromverbrauch
	
	
	
	


Hauptthema: Software

Fachkompetenz: 

MG können mit der Dateiverwaltung verschiedener Betriebssystemen arbeiten.

MG können Daten sichern.

MG können mit branchenspezifischer Software umgehen, geeignete Software für verschiedene Anwendungsbereiche auswählen und Referenzen zu Anwendungssoftware in deutscher und englischer Sprache lesen und verstehen.

MG können das EVA-Prinzip erklären.

MG können lokale Speichermedien verwalten und pflegen.

MG können Schriften installieren und verwalten.

MG kennen die Grundlagen digitaler Schriften (TrueType, OpenType, Vektor und Bitmap).

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Windows, MacOS, Linux
	
	
	
	

	Datei, Ordner, Pfade
	
	
	
	

	Das Adobe-CS-Paket und seine Bestandteile, OpenSource
	
	
	
	

	Virenscanner
	
	
	
	

	Fontformate
	
	
	
	


Hauptthema: Netzwerke

Fachkompetenz: 

MG können einzelne Arbeitsplätze in das lokale Netz einbinden.

MG kennen die Grundlagen von ISDN und DSL.

MG können die unterschiedlichen Topologien und Netzwerktypen erklären.

MG kennen das OSI-Schichtenmodell.

MG können die Arbeitsplätze für die Nutzung von Netzwerkressourcen konfigurieren.

MG können die Arbeitsplätze für die Nutzung des Internets konfigurieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Netzwerkprotokolle TCP/IP, HTTP, FTP, POP3, SMTP, IMAP
	
	
	
	

	Netzwerkschichten
	
	
	
	

	Switch, Router, Proxy, Routing
	
	
	
	

	Gefahren und Gefahrenabwehr in Netzwerken
	
	
	
	

	Browser
	
	
	
	


Hauptthema: Eigenschaften von Daten

MG können die Begriffe digital und binär voneinander abgrenzen.

MG können den Datenfluss binärer Daten im Computer nachvollziehen.

MG kennen den Unterschied von analogen und digitalen Daten.

MG kennen das Grundprinzip einer Digitalisierung und können Beispiele nennen.

MG können Datenmengen berechnen.

MG können Datenübertragungsraten berechnen.

MG können Dezimal-, Dual- und Hexadezimalzahlen umrechnen.

MG kennen die Darstellung der Speicherung von Textdaten und Pixelgrafiken.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Mathematik: Binärsystem, Hexadezimalsystem
	
	
	
	

	RGB-Modell
	
	
	
	

	Bitmap, TIF, JPG, GIF, Kompression
	
	
	
	

	Mathematik: Datenübertragungsraten
	
	
	
	

	Speicherbedarf
	
	
	
	

	A-D-/ D-A-Wandlung
	
	
	
	


Lernfeld 5  |  Eine Website gestalten und realisieren
Zeitrichtwert: 80 Stunden / 1. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Interfacegestaltung von Websites

Fachkompetenz: 

MG können einzelne Webseiten unter Beachtung der Gestaltungsmittel Typografie, Farbwahl und


Flächenaufteilung gestalten

MG 
können ihre Gestaltungsentwürfe präsentieren.

MG 
können Bilder und Grafiken unter gestalterischen Gesichtspunkten zweckorientiert auswählen und 


webgerecht aufbereiten. 

MG 
können eine Website unter den Aspekten der Usability analysieren.

MG 
können eine Website unter den Aspekten der Usability erstellen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Blickführung innerhalb einer Website
	
	
	
	

	Gestaltungsraster, Aufbau einer Website
	
	
	
	

	Navigationsstruktur
	
	
	
	

	Präsentation
	
	
	
	

	Bildschirmauflösung
	
	
	
	

	Usability
	
	
	
	

	Dateinamenskonvention
	
	
	
	


Hauptthema: Technische Grundlagen der Websitegestaltung

Fachkompetenz: 

MG 
können nach Vorgaben eine Website mit einer vom W3C standardisierten Auszeichnungssprache mit Hilfe 


von Referenzen und branchenspezifischer Software erstellen 

MG
können Animationen mit Hilfe branchenspezifischer Software und einer standardisierten 
Auszeichnungssprache erstellen und in eine Website integrieren.

MG 
könnenden Quelltexte einer Website analysieren und validieren.

MG 
können eine Site veröffentlichen.

MG
kennen den Unterschied von statischen und dynamischen Websites.

MG
können die Funktionsweise von Suchmaschinen erläutern und ihre Websites dahingehend 


optimieren.

MG
können unterschiedliche Browser nennen und ihre Website in diesen testen.

MG
können barrierefreie Websites erstellen oder Websites auf Barrierefreiheit testen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	SGML (X)HTML, XML, CSS
	
	
	
	

	SVG, Animationsarten
	
	
	
	

	Validierung, Validatoren
	
	
	
	

	Barrierefreiheit
	
	
	
	

	Webhosting, FTP-Praxis
	
	
	
	

	PHP-Grundlagen
	
	
	
	

	Suchmaschinen, Pagerank
	
	
	
	


Hauptthema: Organisatorisch-rechtliche Grundlagen der Websitegestaltung

Fachkompetenz: 

MG 
können die rechtlichen Vorschriften für die Veröffentlichung einer Website beachten.

MG
können die Organisationen des Internets nennen und ihre Aufgaben erklären.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	DNS, ICANN, DENIC
	
	
	
	

	Namensrecht
	
	
	
	

	Impressum
	
	
	
	

	Urheberrecht
	
	
	
	

	Barrierefreie Informationstechnik-Verordnung  (BITV)
	
	
	
	


Lernfeld 6  |  Bilder gestalten, erfassen und bearbeiten
Zeitrichtwert: 80 Stunden / 2. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Bildgestaltung

Fachkompetenz: 

MG können fotografische Bilder aufnehmen.

MG können Bilder analysieren.

MG können dramaturgische Prozesse im Film unterscheiden

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Bildausschnitt, Bildaufbau, Blickführung
	
	
	
	

	Perspektive: 1,2,3-Punkt-Perspektive und Raumwirkung
	
	
	
	

	Standpunkt des Betrachters
	
	
	
	

	Licht und Schatten, Kern- und Halbschatten, 
	
	
	
	

	Licht und Beleuchtung, Art, Richtung
	
	
	
	

	Bildbeurteilung und Bewertung
	
	
	
	


Hauptthema: Digitalfotographie

 Fachkompetenz: 

MG können Bilder optimal erfassen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Kameratechnik
	
	
	
	

	Technische Daten, CCD, Autofokus, Empfindlichkeit
	
	
	
	

	Linsen und Objekte, Weitwinkel, Teleobjektiv, Lichtstärke
	
	
	
	

	Blende, Schärfentiefe
	
	
	
	


Hauptthema: Scannen

Fachkompetenz: 

MG können Bilder optimal erfassen.

MG können die Datenmenge von Bilddateien berechnen

MG können Auflösungsverhältnisse (dpi, lpi, ppi) von Bilddaten zuordnen und umrechnen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Aufbau und Arbeitsweise eines Scanners (Flachscanner)
	
	
	
	

	Vorlagenarten, Auflösung und Farbe
	
	
	
	

	Mathematik: Scanner- und Belichterauflösung: dpi, lpi, ppi
	
	
	
	


Zusatzthemen: Urheberrecht
Fachkompetenz: 

MG können urheberrechtliche Situationen und Bedingungen bezüglich Bildern, Texten, Grafiken und anderen Medien  beurteilen und anwenden (Siehe Kompendium - Kapitel Urheberrecht)

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Recht am eigenen Bild
	
	
	
	

	Rechte eines Urhebers
	
	
	
	


Hauptthema: Bildbearbeitung

Fachkompetenz: 

MG können Bilder speichern.

MG können geeignete Dateiformate für Speicherung und Ausgabe der Bilder auswählen.

MG können Datenmengen berechnen (Bildgröße, Dateigröße, Belichterauflösung, Scannerauflösung)

MG können Komprimierungsdaten unterscheiden (audio, video, und Bild)

MG können Bilddateien mit Ausgabeprofilen versehen.

MG können ein Softproof erstellen.

MG können Korrekturen, Modifizierungen und Montagen im Bildbearbeitungsprogramm ausführen.

MG können die Schritte der Bildbearbeitung dokumentieren.

MG können die Begriffe Sampling und Auflösung erklären.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Lernfeld 7  |  Daten für verschiedene Ausgabeprozesse aufbereiten
Zeitrichtwert: 60 Stunden / 2. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Farbsysteme / Colormanagement

Fachkompetenz: 

MG können Dateien druckreif aufbereiten (Weißpunkt festlegen, Beschnitt, Druckkontrollstreifen, 


Schriften einbetten und in Pfade wandeln, Sonderfarben anlegen/bezeichnen, 


Farbseparationseinstellungen, Überdrucken, Aussparen, GCR, UCR, UCA, Tonwertzunahme,

 
Punktzuwachs etc.).

MG können die gängigen Farbräume benennen und zielgerichtet einsetzen (iso.coated).

MG können die Arbeitsweise der Farbmodelle unterscheiden (HSB, CMYK, L*a*b*, RGB).

MG können eine Delta-E-Berechnung durchführen und auswerten.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Farbmetrische Grundlagen: Farbton, Helligkeit, Sättigung
	
	
	
	

	CIE-Normvalenzsystem, CIELAB-System, HSB, RGB, CMYK
	
	
	
	

	Druckbarer Bereich, Sonderfarben
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Mathematik: Delta-E-Wert Berechnung
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Lichtquellen: Emission, Remission, D50, A etc.
	
	
	
	

	Weißabgleich, Graubalance, Metamerie
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Tonwertzunahme, Punktzuwachs
	
	
	
	

	Farbauftrag: GCR, UCR, UCA
	
	
	
	

	Ideal- und Realfarben
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Eingabeprofilierung, ICC
	
	
	
	

	ISOcoated_v2.icc, ISO-uncoated-yellowish.icc
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Überdrucken, Aussparen
	
	
	
	

	Farbseparationseinstellungen
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Spektralphotometrische Messung
	
	
	
	

	Densitometrie, Farbmessungen
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Hauptthema: PDF-Erstellung

Fachkompetenz: 

MG können ein Preflight durchführen, Einstellungen festlegen und Reparaturvorschläge erstellen.

MG können ein PDF, PDF-X erstellen und Joboptionen überprüfen.

MG können Dateiformate unterscheiden und zweckmäßig einsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Preflight und Parameter für den Druckprozess
	
	
	
	

	PDF, PDF/X erstellen und Joboptionen durchführen
	
	
	
	

	Aufbau und Merkmale einer PDF
	
	
	
	

	Distilleroptionen, PostScript
	
	
	
	

	Navigation in der PDF-Datei
	
	
	
	

	PDF als Präsentationsmedium
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Hauptthema: Arbeitsvorbereitung

Fachkompetenzen:

MG können Daten übernehmen, bearbeiten und Ausgabedateien für Digitalmedien erstellen.

MG können Daten übernehmen, bearbeiten und Ausgabedateien für Printmedien erstellen.

MG können Text-, Bild- und Grafikdateien auf Integrationsfähigkeit in Print- und Digitalmedien überprüfen.

MG können Dateiformate konvertieren.

MG können Ausgabedateien korrigieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Arbeitsvorbereitung, Text, Bild etc.
	
	
	
	

	Text-Bild-Integration
	
	
	
	

	Arbeitsvorbereitung Druck, Weiterverarbeitung, Versand
	
	
	
	

	Daten im Medienbetrieb, Digitale Auftragsabwicklung
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Hauptthema: Workflow

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Technischer Workflow, Job-Tickets
	
	
	
	

	Datentypen in der Printproduktion und im Internet
	
	
	
	

	Vernetzungsstrukturen
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Lernfeld 8  |  Medien datenbankgestützt erstellen
Zeitrichtwert: 60 Stunden / 2. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Grundlagen relationaler Datenbanken

Fachkompetenz: 

MG können einfache Datenbanken erstellen

MG können Datenbanken im Netzwerk ändern

MG können externer Daten durch ein Datenbanksystem verwalten

MG können Datenbankinhalte erfassen

MG können Datenbankinhalte abfragen und ändern

MG können das Datenbanksystem dokumentieren

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Anforderungsdefinition 

für Systeme mit integrierter Datenhaltung
	
	
	
	

	ER-Modell, Ableitung von Tabellen
	
	
	
	

	Redundanz, Inkonsistenz
	
	
	
	

	Normalisierung
	
	
	
	

	MySQL, PHPMyAdmin
	
	
	
	

	SQL-Grundlagen
	
	
	
	


Hauptthema: Ausgabe von Datenbankinhalten in Digital- und Printmedien

Fachkompetenz: 

MG können XML-Dateien zur crossmedialen Nutzung erstellen.

MG können XML-strukturierte Seiten zur Ausgabe für den Druck erstellen

MG können personalisierte Drucksachen und Mailings für die Digitaldruckausgabe oder für Newsletter erstellen

MG können Datenbankinhalte in eine Website integrieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	XML-Export aus MySQL
	
	
	
	

	DTD
	
	
	
	

	XML in InDesign
	
	
	
	

	SQL-Anfragen per HTML-Formular und PHP
	
	
	
	

	XSLT, XSL-FO
	
	
	
	


Lernfeld 9  |  Logos entwickeln und Corporate Design umsetzen
Zeitrichtwert: 80 Stunden / 2. Ausbildungsjahr
Hauptthema: Corporate Identity

Fachkompetenz:

MG können Gestaltungskriterien für ein Corporate Design entwickeln.

MG können Erscheinungsbilder anhand bestehender Designmanuals interpretieren.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Komponenten der Corporate Identity
	
	
	
	

	Corporate Design, Corporate Communication, Corporate Behaviour
	
	
	
	

	Erstellung einer Konzeption zur eignenen Auftragsabwicklung:

Gesichtspunkte: Ideenfindung, Farbwahl, Schriftwahl, Gestaltungsraster, Bildwahl, etc.
	
	
	
	

	Styleguide
	
	
	
	


Hauptthema: Grafische Zeichen / Logoerstellung

Fachkompetenz: 

MG können ein Logo entwerfen.

MG können mit Hilfe von Kreativitätstechniken Gestaltungsideen entwickeln.

MG können eine zielgruppenbezogene Gestaltungskonzeption erstellen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	CI Theorie 

(CD/Konsistenz, Stellung des Signets innerhalb des CI)
	
	
	
	

	Semiotik
	
	
	
	

	Urzeichen, Piktogramm, Monogramm, Icon, Logo etc.
	
	
	
	

	Merkmale moderner Zeichen, Gestaltungsanforderungen
	
	
	
	

	Bild- und Wortmarke, Logofamilie, 
	
	
	
	

	Logogestaltung und –planung 
	
	
	
	

	Logobeurteilung
	
	
	
	


Hauptthema: Layout und Gestaltung

Fachkompetenz:

MG können Gestaltungsideen skizzieren und mit Hilfe eines Grafikprogramms umsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Entwurfstechniken, Scribble, Layout (Doppelseitige Publikation)
	
	
	
	

	Flächen, Schrift, Bilder skizzieren
	
	
	
	

	Vom Ideenscribble zur Realisierung
	
	
	
	


Hauptthema: Printprodukte

Fachkompetenz:

MG können Geschäftsausstattungen zielgerichtet und zielgruppenbezogen gestalten und umsetzen.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Normbriefbogen, Visitenkarte (Geschäftsausstattungen)
	
	
	
	

	Werksatz, Gliederung eines Buches
	
	
	
	

	Typografischer Aufbau einer Werksatzseite
	
	
	
	

	Zeitungsgestaltung, Anzeigenseiten
	
	
	
	


Hauptthema: Visuelles Marketing

Fachkompetenz:

MG können einen Arbeitsauftrag zielgruppenbezogen planen, gestalten und umsetzen.

MG können Konzeption und Medienprodukte vor Kunden präsentieren und ihre Gestaltungsideen argumentativ vertreten.

MG können unterschiedliche Feedbacktechniken anwenden.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Zielgruppenanalyse, Sinus-Milieus, 
	
	
	
	

	Briefing, Re-Briefing, Planungsphase eines Werbeauftrages
	
	
	
	

	Präsentationsarten anwenden, Präsentieren
	
	
	
	

	Feedback, Argumentation
	
	
	
	


Zusatzthema: Absatzwerbung und Branding 

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Werbearten, Massenkommunikation
	
	
	
	

	Werbegrundsätze, AIDA, GIULIA
	
	
	
	

	Werbeziele
	
	
	
	


Hauptthema: Medienrecht

Fachkompetenz:

MG können Gestaltungskonzeptionen rechtlich bewerten.

	Unterthemen
	Datum/

Lehrerkürzel
	komplett verstanden
	wieder-holen
	nicht verstanden

	Werkarten, Recht am eigenen Bild, Verwertungsrecht, Vervielfältigungsrecht, Impressum etc.
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